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O RETO

INTRODUCION

“CLMNTK, o xogo” forma parte da serie de recursos desenados polo
equipo do Proxecto de Educacion Ambiental Climantica para o seu uso
na Educacion Primaria. Tratase dun videoxogo multimedia e interactivo
desenvolvido coa intencion educativa de concienciar o alumnado das
repercusions que os nosos actos tenen no cambio climatico. O xogo
permite conecer, experimentar e reflexionar sobre a necesidade dun
desenvolvemento sustentable, simulando a creacion e xestion dun
territorio.

Como ferramenta pedagoxica interdisciplinar, pretende constituirse nun recurso de apoio
para traballar, xunto co alumnado, a enerxia, a planificacion urbanistica, asi como outras
tematicas de caracter ambiental e social.

Procurouse que o xogo se puidese encaixar de forma adecuada na area de conecemento do
medio natural, social e cultural do curriculo de terceiro ciclo de Educacion Primaria, mais non
existe materia susceptible que non poida ser abordada mediante o videoxogo.

O obxectivo desta guia € ofrecer unha proposta metodoloxica que facilite o traballo co
videoxogo na aula. Ademais, esta guia inclie un manual onde se descobre toda a informacion
que esconde o xogo e unha serie de materiais para ser utilizados nas sesions de aula.

A utilizacion dos videoxogos na aula como un recurso mais sempre é facil debido ao interese
que desperta en todo tipo de alumnado mais, como docentes, precisamos estar preparadas
e preparados para podermos traballar aqueles aspectos educativos do xogo que precisan da
nosa intervencion, xa que o/a xogador/a dificilmente alcanzaria de forma solitaria.

Estando inmersos e inmersas de pleno do mundo da comunicacion dixital, ser capaces de utilizar
un dos pasatempos favoritos da poboacion, como elemento impulsor dunha aprendizaxe é,
sen dibida, un reto apaixonante, a vez que un exercicio necesario para que a educacion, na
slla concepcion de dinamica e funcional, avance ao mesmo ritmo que a sociedade.

COMO UTILIZAR A GUIA?

Ao longo da guia hai palabras sublifiadas en azul seguidas por un niUmero
de paxina, exemplo: sesidns na aula 32 . Isto indica que se imos a paxina
32 poderemos ver o diario para o rexistro das sesion de xogo. Nesa paxina
€ posible que se encontren mais palabras sublinadas que enviaran a sta
vez a outras paxinas onde habera temas relacionados...
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FORMULACION EDUCATIVA

1. CARACTERISTICAS E ESTRUTURA DE “CLMNTK, O XOGO”

CARACTERISTICAS

“CLMNTK, o xogo” é un xogo de simulacion estratéxica 7 que simula a construcion e evolucion
dun territorio baixo criterios de sustentabilidade, evitando o cambio climatico e dando especial
importancia ao consumo enerxético e de auga, a xestion de residuos e as emisions de CO2.

No x0go, as xogadoras e xogadores, deberan planificar accidns e xestionar recursos (puntos, tempo,
construcions...) para conseguiren o obxectivo final: crear e xestionar un territorio sustentable.
Superar pequenos retos de habilidade, descifrar mensaxes ou comprar edificacions son unha
mostra das accions que se se deberan combinar.

“CLMNTK, o xogo” dispén dunha interface moi completa que permite obter informacion moi

detallada de todos os elementos do xogo asi como a evolucion das diversas variables.
ESTRUTURA

O xogo esta dividido en duas partes:

» Zona de rexistro 13 onde a/o usuaria/o desefa a sua personaxe, constrie o seu comportamento,
escolle territorio e, por Ultimo, selecciona e sitla a sUa vivenda.

» Zona de x0g0 18 é o0 escenario do xogo que mostra o territorio seleccionado. O territorio ocupa
a maior parte da pantalla e o xogador podera moverse libremente por el para ver as construcions
realizadas. Ademais, aparecen os accesos (botons) que levaran as pantallas onde realizar as
accions para desenvolver o territorio.

Sempre que se garde unha partida accederase ao escenario do xogo.
Non se volvera a pasar pola zona de rexistro.

SOPORTE

Xogo web online.
Non necesita instalacion previa, so € preciso un computador con acceso a Internet.

DESENO
» Toda a dinamica e a estrutura do xogo foi desefiada para manter paralelismos cos asentamentos

humanos e o desenvolvement sustentable (xestién econdémica, progreso social e proteccion ao
medio ambiente).

LMY
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« Asinformacions e acontecementos que suceden no xogo, son tomados da realidade (explosion
demografica, problematicas sociais, perigos que ameazan ao planeta, desenvolvemento de
tecnoloxias limpas na industria...).

« Todos os elementos graficos foron creados baixo deseno didactico.
» Os datos técnicos cos que foi desenvolvido o xogo (consumo enerxético, gasto de auga,

xeracion de residuos e emisions de CO2 das construcions), son datos de investigacions reais e
de actualidade. So6 sufriron pequenas variacions para ofertar maior xogabilidade.

OUTROS DATOS

Textos pantalla: galego e espanol.

Non ten locucions, s6 efectos sonoros.

« 0O xogo ten unhas dimension de ancho e alto, medidas en pixeles, de 800 x 600.

» Uso do rato. O teclado s6 é necesario para introducir cadeas de texto na entrada ao xogo e
nalgins dos minixogos de habilidade 24.

2. OBXECTIVOS E APLICACION

OBXECTIVO XERAL

« Fomentar accions de cara ao cambio climatico.

OBXECTIVOS ESPECIFICOS
« Por en practica a necesidade do desenvolvemento sustentable a través dunha simulacion.

« Tomar conciencia das repercusions que as actividades humanas tefien sobre o medio
ambiente.

« Conecer as caracteristicas elementais do medio fisico, social e culturale as posibilidades
de acci6on no mesmo.

» Reflexionar sobre a utilizacion do espazo no territorio e no aproveitameto dos recursos
naturais, valorando as consecuencias de tipo economico, social e medio ambiental das

mesmas.
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« Saber que os recursos materiais e enerxéticos son limitados e que os residuos derivados
dos procesos de fabricacion e consumo son dificiles de eliminar, que é necesario un consumo
racional.

» Motivar o desenvolvemento de experiencias e propostas creativas que axuden a respectar
o medio ambiente.

CONTIDOS
Mediante o xogo poderanse traballar entre outras, as seguintes tematicas:

- Tipo de enerxias, xestion e consumo.

- O desenvolvemento sustentable.

- A planificacion territorial e urbana.

- O cambio climatico.

- Climas e ambientes naturais galegos.

- Catastrofes naturais e tecnoloxicas.

- O consumo responsable.

- A proteccion a biodiversidade.

- Os dereitos das persoas.

- A xestion da auga.

- Caracteristicas e materiais de bioconstrucion.
- A contaminacion do aire, do solo e da auga.

- A producion e os sistemas economicos.

- Aimportancia das previsions do tempo meteoroloxico.
- Tipos de residuos na sociedade actual.

- Sistemas de reducion, reutilizacion e reciclaxe.
- Maquinas, aparellos e tecnoloxias “verdes”.

- Técnicas de cultivo e apeiros de labranza.

- Estilos de vida saudables.

- Actividades e deportes ao aire libre.

- Patrimonio ludico galego.

- O aproveitamento do monte.

- Tipos de turismo.

- Pesca e cultivos marifnos.

- Publicidade e actos de consumo.

APLICACION

“CLMNTK, o xogo” foi desefiado para un nivel de competencia curricular de 3° de Educacion
Primaria, mais permite focalizar o seu uso en 1° e 2° ciclo da ESO.

0 xogo tamén pode ser implementado en ambientes de educaciéon non formal que inclian
dentro dos seus obxectivos o fomento da cultura sustentable.

&
= -
|
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MATERIAIS

Para a aplicacién do xogo disponse dos seguintes recursos:

1. O propio xogo accesible desde a paxina http://xogo.climantica.org/

2. O manual, os cartons do xogo e a proposta de sesions cos seus materiais, incluidas nesta
guia.

3. O titorial de axuda, accesible desde o propio xogo.

4. 0 soporte do equipo de Climantica a través do enderezo climantica@climantica.org

3. VIDEOXOGO DE SIMULACION ESTRATEXICA, QUE E I1ISO?

TIPOLOXIAS DE XOGOS INTERACTIVOS

Ao igual que no cinema, a literatura e o teatro, nos videoxogos utilizase habitualmente
o concepto de xénero como clasificacion. En xeral podemos establecer unha primeira
clasificacion de xéneros formada por 6 grupos:

« Xogos clasicos e de taboleiro: reproducen en formato dixital xogos clasicos de mesa,
xogos de preguntas e respostas...

o Xogos de aventura e rol: O xogador asume o rol dunha ou varias personaxes. Nos xogos
de aventura, o xogador avanza na resolucion de problemas e enigmas superando diferentes
probas ou misiéns a medida que vai descubrindo o argumento central da historia. Os xogos
de rol en cambio, baséanse mais na evolucion da propia personaxe que no desenvolvemento
da historia.

» Xogos de accion: O xogador interactua constantemente cunha diversidade de elementos.
A medida que vai superando os niveis, o grao de dificultade vai aumentando. Acostuman
demandar a coordinacion de movementos e unha activa atencion a pantalla.

» Xogos de estratexia: O xogador pon en practica as suas dotes de analise e xestion da
informacion, a toma de decisions e a xestion de recursos para conseguir uns obxectivos
concretos. Exercita o pensamento e a planificacion loxica.

» Xogos deportivos e de carreiras: Emulan entornos deportivos axustandose as regras de
cada deporte, xa sexan individuais ou colectivos. Os xogos de carreiras ademais, reproducen
as caracteristicas dun vehiculo que o xogador debe controlar a través dos comandos do
teclado ou do mando do xogo.

» Xogos de simulacién: Poiien a disposicion dos xogadores e xogadoras escenarios en que
poder construir simulando a realidade.
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CLMNTX

Videoxogo de simulacién estratética

Dentro destas categorias ou tipos de xogo, “CLMNTK, o xogo” mestura simulacion e a
estratexia, pois o xogo, permite interactuar dentro dun contexto que imita a realidade (o
territorio, a sGa poboacion...), propiciando a toma de decisions a partir dunha serie de
recursos (construcions), nun ambiente non real e seguro.

CARACTERISTICAS DOS XOGOS DE SIMULACION ESTRATEXICA
« A simulacion, presenta un inicio e unha finalidade homoxénea para todos os xogadores,
cun catalogo de posibles accions a realizar distribuidas por apartados e cuns recursos iniciais

limitados que se asemellan a realidade.

» Todas as decisions e accions que leven a cabo no xogo, influiran no desenvolvemento dos
outros apartados, xa que todas as accions a realizar estan interrelacionadas.

» Cada accion realizada, outorgara ao xogador un conecemento das posibles consecuencias
ao observar os efectos das sUas intervencions.

» Permite elaborar estratexias de desenvolvemento creativas, pois as combinacions das
diferentes accions dependen de cada persoa e estratexia a seguir e por tanto ofrecen
resultados personalizados para cada xogador.

« A simulacion, permite ao xogador extraer principios xerais a partir da experiencia no
X0go.

- Demanda ao xogador que sexa o protagonista, que opte por unha actitude activa e que se
implique na dinamica para conseguir os obxectivos.

» Reduce a tension do proceso de aprendizaxe, pois o xogador pode equivocarse sen que o
seu erro tena consecuencias irreversibles.

» Desenvolve a paciencia e a constancia como actitudes indispensables para avanzar no
X0go0.

T
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4. METODOLOXIA E AVALIACION

METODOLOXIA DE TRABALLO

A nivel curricular o xogo pode servir de escusa para realizar a traducion ao inglés dos textos
do xogo, para a realizacion de calculos numéricos, para o estudo da vida en sociedade, etc.
A lista pode ser interminable!

Mais, non nos interesa s6 o papel de “CLMNTK, o xogo” como soporte para transferir
conecementos, senon tamén, o potencial que pode ter como xerador de mudanzas na dinamica
das aulas.

Como xogo, convida a cooperar, a traballar en equipo... Axuda a expresar emocion e afianza a
confianza nun mesmo. Convida a actuar para solucionar problemas e tomar decisions... Serve
como fonte de motivacion e estimulo da curiosidade, motor da aprendizaxe.

0O xogo, ten que ser un medio para a construcion das ideas. Tratase de actuar sobre os
conecementos previos do noso alumnado e facelo segundo modelos construtivistas implicandose
tanto o alumnado como o profesorado. A diversidade de cofiecementos e a interaccion con
recursos electronicos (buscadores, dicionarios electrénicos, foros...) faran  avanzar 0s
conecementos mentres se traballa de forma colaborativa e propiciaran unha aprendizaxe
critica.

A través do videoxogo, debemos crear situaciéons educativas que posibiliten a construciéon do
cofiecemento, a transferencia de aprendizaxes e a adquisicion de competencias dixitais.
Ver sesions na aula 32.

COMPETENCIAS

Seguindo a B. Gros (2008) esta comprobado que os videoxogos, como entornos de medicion
tecnolodxica, favorecen a adquisicion de competencias dixitais que van mais ala das competencias
basicas e, a0 mesmo tempo, resultan dificiles de igualar con outros medios. Utilizando o xogo na
aula cuns obxectivos ben definidos adquirense diversos niveis de competencias:

- COMPETENCIAS INSTRUMENTAIS: Dominio do rato, aprendizaxe das funcions das iconas,
gardar e recuperar as partidas...

- COMPETENCIAS PARA A XESTION DE RECURSOS: Manéxanse de forma simultanea e indistinta
gran cantidade de fontes de informacion:

« As do propio xogo: E necesario seleccionar e reter a informacién que vai aparecendo
para xestionala correctamente: Lectura dos cartons que describen as edificacions que se
poden “comprar” no xogo, interpretacion grafica dos consumos das construciéons, atencion
as mensaxes que enviara a poboacion...

« A informacidén obtida doutras fontes: Bibliografia sobre as tematicas, entrevistas,
reportaxes, etc.

- COMPETENCIAS PARA A COMUNICACION: (en relacidn aos medios electronicos, oral e escrita). A
utilizacion do xogo na aula como recurso didactico vai asociado a diferentes niveis de comunicacion.
Por exemplo, comentar na clase pistas sobre 0 xogo, enviar un correo a profesora ou ao profesor
co resumo da sesion, unha presentacion en power point aos outros grupos explicandolle a sua
estratexia no xogo, etc.

Wi
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Traballando desta maneira facemos converxer varios intereses: divertirse, manter un alto nivel de
autoestima, xestionar a sta aprendizaxe, transferir conecementos (os temas adquiren significado),
a vez que adquiren habilidades para organizar e estruturar o discurso (continuamente teran que
argumentar e pér en comun cada actividade).

- COMPETENCIAS PARA A CRITICA: A interrelacion que se da entre o grupo de nenas e nenos
mentres xogan é dificil de igualar con outros medios. Nesta situacion educativa podemos observar a
integracion de cada membro do grupo, a colaboracién respecto a un obxectivo comun, a capacidade
de argumentacion, o respecto ou o dominio respecto aos seus compafeiros e compafeiras, a
actitude perante o xogo...

AVALIACION DO PROCESO DE CONSTRUCION DA APRENDIZAXE

Se no xogo tratamos os contidos curriculares asociados a unha materia ou area curricular,
esta claro que a avaliacion debe axustarse aos obxectivos que tefiamos definidos sobre o
tema. Non obstante esta avaliacion non sera fiel aos contidos traballados se non inclUe outras
aprendizaxes derivadas do uso do videoxogo, por exemplo: como xestionou a informacion o
alumnado, como administraron os recursos ao seu alcance, que potencial de comunicacion
e critica desenvolveron para expor as sGas conclusions, como se deu a interrelacion entre os
grupos, cal foi o grao de participacion, o nivel de analise e sintese desenvolvido, a analise
do _Rexistro das sesions 44 e dos diarios 40; os momentos da posta en comun; os traballos
en equipo sobre o tema e a exposicion do mesmo... Todo isto conforma un gran catalogo de
informacion para poder facer a avaliacién completa e interdisciplinar.

A avaliacion debe contemplar todas as dimensidns de analise por igual. Ademais nas sesions co xogo,
debemos preguntar ao alumnado e facelo reflexionar sobre a sUa propia aprendizaxe, fomentando
asi a adquisicion de estratexias metacognitivas.

Tratase de avaliar os esforzos do grupo a partir dun enfoque construtivo e de outorgar ao
alumnado un papel protagonista neste proceso de avaliacion.

|
= -
=4
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QUE SE ESCONDE NO XOGO?

1. SINOPSE DO XOGO

A cidade esta envolvida nunha atmosfera calorosa e sufocante, os coches son os donos das
rdas, a auga esta contaminada polos verquidos, o lixo e os residuos acumulanse por todas
partes...

A contaminacion atmosférica é tan elevada, que respirar ao aire libre é tarefa practicamente
imposible.

A cidade esta chea de polucion no ano 2015, a situacion é xa irreversible.

O planeta necesita da tUa axuda para poder salvarse!

Comeza a prepararte, xa que debes cumprir cunha gran mision: Dar coas solucions que eviten
esta contaminacion.

Partiras rumbo a sustentabilidade, introducindote nun novo territorio, onde crearas vivendas
e traballos, tomaras decisions de estratexia empresarial, experimentaras coa enerxia,
trataras coa poboacion, descifraras mensaxes e, sobre todo, controlaras a contaminacion da
auga, do solo e do aire e preveras os cambios de clima. Sempre coa axuda de Climi, as suas
informacions e consellos seranche de moita utilidade.

Ponte en marcha! Comeza a tua aventura...

2. DESENVOLVEMENTO XERAL DO XOGO

En “CLMNTK, o xogo”, tras personalizar a personaxe, deberemos seleccionar o territorio
natural que temos que urbanizar e xestionar de forma sustentable. Esta eleccion é moi
importante! Os obxectivos que teremos que cumprir e as construcions que poidamos facer
variaran dependendo desta escolla.

Unha vez confirmado o territorio, teremos que pasar ddas probas, un test e unha minixogo
de habilidade. Asi conseguiremos puntos para escoller a nosa vivenda que despois deberemos
situar no territorio.

Até aqui, é o que veremos no manual como zona de rexistro. Todo o anterior so6 se fara cando
se queira construir nun novo territorio.

Chegados ao territorio, que sera a zona de xogo, o primeiro que temos que facer é seleccionar
unha central de enerxia e fornecer con vivendas os primeiros habitantes. Teremos unha xanela
de obxectivos que nos iran marcando os pasos a dar.

No xogo temos que facer evolucionar o noso territorio durante 20 anos simulados, comezamos
no mes 1 do ano 2015 e teremos que chegar ao mes 1 do ano 2035. Cada ano son 10 minutos
de xogo.

No transcurso dese tempo, iran chegando novos habitantes e debemos ter en conta as sUas
necesidades para poder fornecerlles: vivendas, traballo, lugares de lecer, alimentacion,
etc.

Na zona de xogo temos un botdn que nos levara as edificacions que podemos adquirir para ir
cumprindo os obxectivos e comprar todo o que necesitan os nosos habitantes.

En pantalla, tamén teremos un indicadores que de xeito grafico informaran dos niveis de
gasto de auga, consumo de enerxia, xeracion de residuos e emisions de CO2 asociados coas
nosas construcions. Se algun indicador chega a zona vermella, perdemos o xogo.

BT -
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Ademais, cada catro anos o clima varia, polo que as necesidades e o consumo enerxético
seran diferentes.

E necesario ler toda a informacion que nos vaia aparecendo no xogo, xa que todas as decisions
que tomemos teran repercusions. E estas repercusions variaran dun xogador a outro, pois
dependo do mes e do ano en que se realicen determinadas construcions, as respostas dos
indicadores e as peticidons dos habitantes seran diferentes.

Animaste a xogar antes de ler as axudas e solucions?

3. MANUAL: AXUDAS E SOLUCIONS

ZONA DE REXISTRO

AT

CONSTRUE O TEU TERRITORIO

1. Para entrar no xogo, hai que crear un usuario cun contrasinal, marcar a opcién “Novo
usuario” e despois premer en “Entrar”.

En usuario escribirase o nome que se lle queira dar & personaxe e en contrasinal invéntase
unha chave de acceso. Nos dous casos, a Unica condicion é que o que se teclee, debe ter
entre 4 e 10 caracteres e non valen acentos nin simbolos.

Mais se o usuario e contrasinal non son correctos ou outra persoa xa escribiu os mesmos, na
parte inferior da pantalla saira un texto informando ao respecto.

Nas proximas partidas, se se quere continuar a xogar no territorio, s6 habera que introducir
os datos e premer en entrar.

Na pantalla hai un boton? que permite o acceso a unha paxina de axuda para o rexistro. De
xeito grafico e esquematico informase do que se acaba de comentar e aconséllase anotar nun
papel as chaves de acceso, xa que se necesitaran para continuar as partidas gardadas.

2. A primeira vez que unha persoa entre no xogo debera personalizar siia personaxe que
aparecera como elemento estatico na zona de xogo, polo que non estara animado.

A personaxe é desefnada polo propio xogador a partir dun avatar presentado na pantalla por
defecto. Pddese escoller entre diferentes tipos de cara, extremidades superiores e inferiores,
combinando partes de corpos humanizadas con partes de corpos de personaxes fantasticas as
cales se lles podera modificar a cor. A variedade de opcions facilitadas posibilita a creacion
por parte do xogador dun ser sexuado e/ou asexuado e a eleccion das sUas caracteristicas
fisioloxicas.



LS

CHmantica

[ . bl L LFMHI-IWM.II.]_

3. Unha vez aceptada a imaxe, entrarase nunha pantalla onde se debe seleccionar o territorio
natural a urbanizar e xestionar. O territorio é en realidade o menu de todas as accions, da sua
escolla depende a simulacion estratéxica, a dinamica e estrutura do xogo.

Poderase escoller 1 de 3 tipos de territorio, que se diferencian no relevo, na extension, no clima,
na fauna, na vexetacion e no niUmero de habitantes. Asi pois, 0 espazo en que se pode urbanizar, a
tipoloxia das edificacions, a economia (actividades produtivas) e as necesidades dos futuros
habitantes, variaran segundo a eleccion que se faga. Os obxectivos do xogo seran diferentes.

Territorio Abelleira Nova 55
Territorio Castro da Lama 85
Territorio Augas Verdes 122

fetict.

ABELLEIRA NOVA CASTRO DA LAMA AUGAS VERDES

« En Abelleira Nova, o/a xogador/a tera que desenvolver unha pequena vila rural, onde teran
que prestar especial atencion a proteccion da biodiversidade e aos estilos de vida saudables. As
accions que tera que realizar estan relacionadas co aproveitamento e coidado das fragas e do
monte; coas actividades e deportes ao aire libre; coa agricultura sustentable e co cultivo da vide;
coa valoracion do patrimonio cultual (xogos tradicionais); co respecto, axuda e valoracion entre
iguais; turismo activo...

» En Castro da Lama, deberase crear un pobo pesqueiro onde se traballara mais coas actividades
representativas dos sectores econémicos; cos dereitos das persoas; coas catastrofes provocadas
polos humanos (mareas negras, incendios no monte); coa pesca e cos cultivos marinos...

» Augas Verdes, terase que transformar nunha grande urbe sustentable. As construcions que
se poden facer teran un desefio mais moderno e futurista, onde se afondara mais no tema da
mobilidade, nas novas tecnoloxias “verdes”; na era dixital e no papel que desempeia a publicidade
nos actos de consumo.
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4. Unha vez escollido o territorio, accederemos a unha pantalla onde Climi (o pingiiin que
axudara coas suas capsulas de contidos no xogo) dara a benvida a personaxe, ofrecera algunhas
indicacions dos obxectivos xerais a cumprir no territorio e guiara o usuario para a realizacion

de dulas probas.

EMETY —

5. A primeira das probas é un test de 20 preguntas sobre consumo responsable, onde se
definira o estilo de vida da personaxe e os seus habitos cotians en materia de consumo. Os
contidos teran relacion directa coa educacion para o consumo no fogar e na vida diaria:
alimentos, residuos, electrodomésticos, publicidade, fibras téxtiles, etc. O xogador tera que
escoller unha resposta entre tres opcions, para un total de 20 cuestions. As preguntas son
diferentes para cada un dos 3 territorios.
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Test e solucidns Abelleira Nova 56

Test e solucions Castro da Lama 86

Test e solucions Augas Verdes 123

O feito de non acertar as respostas non imposibilita pasar as seguintes cuestions. Ao finalizar
todas as preguntas, obtense un consello en base a eleccion das respostas e unha puntuacion.
A puntuacion obtida permitira conseguir tempo extra para a seguinte proba.

INFORME PUNTOS - SEGUNDOS TEXTO

1 De0a 10

Seguro que es capaz de facer moitas cousas, mais para construir un territorio
sustentable... teras que esforzarte moito!

Lembra: Debes cambiar os teus habitos de consumo.

Esforzate mais na seguinte proba.

2 De 11 a 34 Mmm... Parece que non escolliches as respostas mais acertadas, ainda que non vas
por mal camifio.
Ten presente que convenceras mellor a tla poboacion se das exemplo.

3 De 35 a 40 Ti si que actlas con responsabilidade. Seguro que vas ser capaz de crear un territorio

sustentable. Parabéns!

;“I‘éwxi 15
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6. Na segunda proba, situado nun labirinto, o xogador terd que tomar unha decisién en
materia de consumo enerxético e mobilidade. Para iso debera escoller entre varios tipos de
electrodomeésticos para equipar a sta vivenda virtual. Tera que procurar coller os de etiqueta
verde e chegar as lampadas de baixo consumo, pois daran mais puntos.

el L
e s EamuENENEEE

Ademais, debera dicir como seran os desprazamentos polo territorio: en bicicleta, coche ou a
pé. As decisions que tome nesta fase trasladaranse a toda a poboacion e, por tanto, se escolle
coche toda a poboacidn se desprazara neste tipo de transporte. Esta decision tera repercusions
no indicador de emision de CO2 do territorio.

De todos os xeitos, nun determinado momento do xogo, activaranse os cartons que contefien novos
transportes, polo que o usuario podera escoller outro tipo de mobilidade para sta poboacion e
mellorar ou non, o indicador de CO2.

Cabe sinalar, que o labirinto é un bo xogo de habilidade para desenvolver a coordinacion 6culo-
manual. E posible que as/os usuarias/os que non son xogadores habituais de videoxogos se sintan
frustradas/os por non pasar a primeira este xogo, mais con un pouco de paciencia e concentracion
é facil de superar. De todos os xeitos, se se deixa pasar o tempo, accédese igualmente a seguinte
pantalla.
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7. Unha vez completado o labirinto e cos puntos conseguidos, o xogador podera comprar a sa
casa.

En pantalla aparecen sete tipoloxias de casas coas suas descricions: distribucion de espazos,
materiais de construcion, desefo bioclimatico...

O
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E posible que os nosos cativos escollan a casa que mais lles guste ou a que poden ter segundo
os puntos conseguidos, mais seria interesante facelos reflexionar sobre cal das vivenda se
adecuaria mellor ao territorio seleccionado.

Por exemplo:

Podemos observar que a vivenda E é unha casa de tipo andaluz, teria que mudar moito o clima
no territorio para que se adecuase.

A vivenda A seria a idonea para Abelleira Nova, xa que ten as caracteristicas de vivenda rural
galega e os seus elementos arquitectonicos estan mais relacionados co clima hdimido: muros
de pedra, tellado inclinado, patin, etc.

8. Como ultimo paso da etapa de rexistro o xogador ou xogadora escollera a localizacién da sta
vivenda no mapa do territorio e a orientacion da fachada.Aqui tomarase a primeira decision
relacionada coa planificacion urbanistica, xa que non todos os lugares son validos para situar a
vivenda. Ofreceranse sete opcions, dlas son erroneas.

Na parte inferior da pantalla sempre aparecera un texto guiando o usuario en base a sGa
escolla.

Situacion vivenda Abelleira Nova 81
Situacions vivenda Castro da Lama 116
Situacions vivenda Augas Verdes 154
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ZONA DE XOGO

Unha vez situada a vivenda é cando comeza verdadeiramente o xogo.
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Todo o anterior sé se fara cando se queira construir nun novo territorio.

A pantalla do xogo esta dividida en dlas partes claramente diferenciadas:
A. Escenario do xogo
B. Zona de informacion 20

A. Escenario do xogo. Ocupa a maior parte da pantalla e é onde aparece o territorio e
as construcions que se vaian comprando. Para poder moverse libremente polo territorio,
contase coa axuda de navegadores, que aparecen ao pasar o punteiro polos extremos da
pantalla en forma de frecha.

Segundo as construcions compradas, no escenario do xogo tamén pasaran mais cousas:

A.1. Edificio Climantica

No curso da simulacién habera mudanzas climaticas. Comezarase no ano 2.015 co clima base
do territorio seleccionado e cada catro anos este clima variara. En concreto, os periodos en
que muda o clima son:

- de 2019 a 2022.
- de 2023 a 2026.
- de 2027 a 2030.
- de 2031 a 2034.

Este factor de variacion producira modificacions nos indicadores de emision de CO2, de
consumo de auga e de producion enerxética. Os xogadores mais axiles que compren o Edificio
Climatica e preman nel cando estea situado no territorio,poderan obter informacion sobre o
clima do territorio e asi ter vantaxes no xogo, xa que sabendo o clima sera maior ou menor a
rendibilidade dunha construcion. Polo que a estratexia a tomar, sofre variacions.
Exemplo: Unha central edlica xerara mais enerxia cando faga mais vento.
CLMNTY !
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As variacions de clima son aleatorias para cada periodo de anos, de xeito que diferentes
xogadores poderan ter distintos climas nun mesmo periodo, e todos os territorios pasaran ao
final por todos os climas.

O Edificio Climantica tamén informa en Kwh da xeracion enerxética das centrais e do consumo
enerxético total das construcions.

A.2. Animacions
Poderanse ver animadas as centrais enerxéticas e os coches no caso de seren escollidos como
medio de transporte na fase de rexistro (no labirinto).

« Centrais enerxéticas: Das centrais de enerxia non renovable (termoélectrica de petroleo, de
carbon...) saira fume polas sias chemineas e nas centrais de enerxia renovable a animacion
visualizarase do seguinte xeito:

- Parque eodlicos (terrestre e marino): As aspas dos aeroxeradoresmoveranse.

- Parque fotovoltaico: Resplandor de luz nos paneis solares.

- Minihidroeléctrica: Pequeno movemento das augas do rio.

» Mobilidade: Cada territorio ten un ano especifico en que se activan uns carténs que
permiten modificar o sistema de desprazamento da poboacion polo territorio. No mesmo ano
de activacion destes cartons, sobre o ano 2023, se o xogador escolleu o coche no labirinto do
rexistro aparecera no territorio unha estrada e vera pasar pola ela unha gran cantidade de
vehiculos. O nimero destes vehiculos irase reducindo a medida que se vaia comprando outro
tipo de transportes (coche hibrido, bus a gas e bus eléctrico) que faran reducir as emisions de
CO02 provocadas polos vehiculos a motor.

A.3. Mensaxes
O xogador recibira tres tipos de mensaxes de caracter textual ao longo do desenvolvemento
do xogo: mensaxes de obxectivos, mensaxes de alerta e mensaxes de reforzo.

- Mensaxes de obxectivos. Aparecen previa activacion dos bloques de obxectivos, da pantalla
de obxectivos 22. Nestas mensaxes faise un resumo xeral dos fins que se tefien que cumprir
por bloque de anos. Exemplo:

Obxedtivos de 2019 a 2022 x|

X@ paseron cafro anos desde a lua chagada a | {a Lama. Estds no 2.0191 E un bo momento para dar
comazo As actividades industriale 8 aumentar a economia no lemitordo, Lambral Debes protexer o medio
ambianie

Tamen & necasaro que ofrezas a lua poboscon un lugar de encontro para que se valan cofecendo e
compartan os saus sentimantos, nacosidades ou opinions sobra as accldns qua astas a desenvolver

Maoi imporfania! Mantan limpao o temitoro & asequra o acceso @ atencidn sanitana, E un dersito das
persoas!

Ademais, laras que consbruir dous blogues de vivendas, «a que a tia pobaacidn non daixa de meadrar. Ahl
Atands ac clima Boa sortal

Tamén, segundo as compras e accions que o usuario realice, recibira resposta por parte da
aplicacion a través de diferentes mensaxes.

- Mensaxes de alerta. Son avisos que xurdiran ante a compra dunha determinada construcion
ou relacion de construcions; ante a aparicion dalgunha problematica no territorio; queixas da
poboacion, avisos dos estados dos indicadores...

-

Aviso! O uso de pesticidas e fertilizantes quimicos
contaminan o solo e a auga. Ademais, 0s paxaros e
as bolboretas do territorio estaran en peligro!

Pardes; 0O
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- Mensaxes de reforzo: Son mensaxes de aprobacion en relacion as construcions ou elementos
que se compren. Poden aumentar a puntuacion, informar da satisfaccion da poboacién perante
a boa xestidn, indicar que se esta a realizar un bo desenvolvemento...

F -
Mon se che escapa nada! Sabias que ias ter
problemas se non mercabas comida para os
animais do cortello? Con todo... Lembra! Non
compres en exceso, co alimento natural &
suficiente

(]
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No xogo hai mais de 350 mensaxes! As mensaxes que van aparecer variaran en funcion das
accions realizadas. Asi, segundo as construcions que se realicen, cando se realicen, onde
estamos a xogar... “saltaran” na pantalla unhas ou outras mensaxes.

Exemplos de mensaxes en...
Mensaxes Abelleira Nova 82
Mensaxes Castro da Lama 118
Mensaxes Augas Verdes 155

B. Zona de informacion e interaccion. Esta situada na parte inferior do escenario do xogo.
De aqui emerxen outras xanelas do xogo e € onde o xogador tera informacién actualizada de
todo o estado do xogo.

A zona de informacion e interaccion esta dividida a sta vez en tres partes:

B.1. Zona vital. Mostra:

e ce1s ®
588

ﬂ CASTRO DA LAMA

GUMERSINDO H5800

- Imaxe e nome da personaxe

- Nome do territorio

- Calendario. Onde se veran os meses e o ano simulado. Tamén hai unha icona que se é
premida permitira adiantar o tempo.

Cada ano simulado son 10 minutos de tempo real do xogo. Se oxogador observa un 12 no
calendario, significa que estamos no mes de decembro e que pouco resta para mudar de
ano.

O tempo real non se incrementa cando o xogador estea a xogar a algun xogo de habilidade,
a ler as informacions de Climi ou a consultar o titorial de axuda.

- Nimero de persoas que hai no territorio. A poboacion increméntase cada cambio de ano
segundo o tipo de territorio.

e En Abelleira Nova comezamos con 20 e acabamos con 596
e En Castro da Lama comezamos con 500 e acabamos con 15.000
» En Augas Verdes comezamos con 10.000 e acabamos con 300.000
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- Puntos dispoiiibles.En base ao territorio seleccionado comezase con diferentes puntos.
Estes puntos son necesarios para facer as primeiras construcions:

« Abelleira Nova: 30.000 moedas ou puntos
 Castro da Lama: 45.000 moedas ou puntos
 Augas Verdes: 75.000 moedas ou puntos

O xogador podera ganar mais puntos de tres maneiras: xogando nos minixogos de habilidade;
comprando construciéns que levan asociada unha determinada produtividade; facendo
compras acertadas ou que beneficien a sta poboacion.

Perdera puntos como “castigo” dalgunha accion ou compra incorrecta; se non cumpre nos
anos sinalados alguns dos obxectivos e se sitla algunha construcion de maneira incorrecta no
territorio.

B.2. Zona dos indicadores. A zona dos indicadores mostra ao usuario o
estado do territorio. Inférmase de xeito grafico dos indices ou niveis de:

- Consumo de auga.

- Gasto enerxético.

- Xeracion de residuos.
- Emisiéon de CO2

Se algun indicador chega a zona vermella o territorio deixa de ser sustentable.

i
([
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B.3. Zona de accién. Aqui estan os accesos as restantes pantallas que forman parte da zona
de xogo.

- Pantalla Obxectivos: Informa das accions que se deben realizar.

- Pantalla Compras 23: Estan as construcions que se poden facer no territorio.
- Minixogos: Nos minixogos podense conseguir puntos.

- Climi: Accedemos a capsulas de contidos educativos.

Ademais, na zona de interaccidon tamén aparece:
- Boton de axuda: Accedemos ao titorial do xogo.
- Boton sair e gardar a partida.

Cada pantalla tera unha explicacion especifica neste manual.

CLMNTY -
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Pantalla Obxectivos

Mostra o listado de obxectivos a cumprir para chegar ao final do xogo. Habera obxectivos que
tefen que ver coa satisfaccion da poboacion, outros relacionados co medio ambiente e por
ultimo, coa produtividade.

Os obxectivos apareceran en 5 bloques de tempo tomando como base os anos en que transcorre
0 X0go e o progresivo aumento da poboacion.

Obxectivos do 2018 a0 2022 »

w 15 - 2058 e
@ 10193032 |

trbde pole nlcken urba
2023 - 2026

iR ~Estalitecs Un [Ugar dé enconira: node S6r 8 Mercade, o pamue.
! Comezd o decenvolver actiiiadas Indypinals. Fodes conatrudr unha fbica ou wnhe grarsa.
« Flwate nok comblbs de ahdd Fb 2001 crenmibiafogares.

2031 - 2034

- Obxectivos de 2015 a 2018. Apareceran no ano 2015.

- Obxectivos de 2019 a 2022. Estaran disponibles no ano 2019.
- Obxectivos de 2023 a 2026. Veranse no ano 2023.

- Obxectivos de 2027 a 2030. Activanse no ano 2027.

- Obxectivos de 2031 a 2034. Aparecen no ano 2031.

Como comentamos, o xogador tamén tera informacion da activacion de novos bloques de
obxectivos a través das mensaxes de obxectivos que apareceran na pantalla no primeiro ano
de cada bloque.

Case todos os obxectivos tefien os 20 anos da simulacion para poderen ser cumpridos, mais
alguns son considerados “obxectivos chave” e deberan conseguirse dentro dun tempo limitado,
ou o xogador perdera. O xogador sempre tera informacion disto a través das mensaxes de
alerta.

Cada obxectivo ten dous estados:

- Vermello, se o obxectivo non esta cumprido.
- Verde, se xa se cumpriu.

Queres ver as solucions?

Obxectivos e solucions Abelleira Nova 59
Obxectivos e solucions Castro da Lama 89
Obxectivos e solucions Augas Verdes 126

R

22



LS

Clmantica

Pantalla Compras

Ao premer a icona de Compras o xogador tera acceso aos cartons coas informacions das
construcions e as accions que pode desenvolver no territorio.

PRDDUCIDN‘I SERVIZOS IINFHJ‘I.ESTF!U“.I'RJ\SI VIVENDAS [;_(-l

A pantalla esta dividida en catro separadores:

- Producion. Fai referencia as diferentes actividades econdmicas que se poden desenvolver
no territorio.

- Servizos. Constituen este bloque os servizos e espazos publicos, culturais e de ocio a que
podera ter acceso a poboacion.

- Infraestruturas. Aparece o listado das centrais enerxéticas, dos transportes e de outras
construcions necesarias para o funcionamento do territorio (exemplo: depuradora de augas
residuais, Edificio Climantica...).

- Vivendas. En vivendas habera que premer nos anos en que sexan precisos bloques de
vivendas para poder ver os carténs. En cada ano habera tres tipos de vivendas a escoller. Nos
cartons de vivendas teranse moi en conta as caracteristicas de construcién (mais ou menos
bioclimaticas) e os sistemas internos que a componen (exemplo: tipo de calefaccion).

As construcions que forman parte dos separadores Producion, Servizos e Vivendas tefen
asociados tres elementos (cartons) de mellora. Estes cartons iranse activando a medida que
se vaian comprando as construcions.

As adquisicions de elementos de mellora, teran repercusions positivas ou negativas nos
indicadores.

Cada 5 anos iranse activando as construcions para a sta compra de acordo cos obxectivos do
X0g0.

As construcions activadas e non compradas permaneceran disponibles ao longo de todo o xogo
até seren compradas.

Ao acceder por primeira vez a pantalla de compras, s6 estaran activos os cartons das centrais

enerxéticas e das primeiras vivendas, unha vez que se compre unha central enerxética
activaranse os cartons correspondentes ao bloque de anos dos obxectivos.

R
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Pantalla Minixogos

Mostra os cinco minixogos cos que se poden conseguir puntos para poder facer compras.
Os xogos activaranse nos seguintes anos: 2015, 2019, 2023, 2027 e 2031

ZOHA DE MINIXOGOS
Acads pintos sfromisndc seiss deaafion

ATUGED & AR 88 T noS eseod Ewna QU QUedEN
Pchas? b e fuar. b alrppadus!

- L. r

Biba1 i ]
Enbra nos xogos activos prevnenuc a sua imaee, Tes 3 oporiursdades para superar cada xogo. Gardarass @ nlor puniuscatn gae obisfas
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SO se pode xogar tres veces en cada minixogo, unha vez xogadas as tres partidas, sumaranse
0s puntos conseguidos e o xogo ficara inactivo.

Son xo0gos que poran a proba as habilidades cognitivas e psicomotoras propias do nivel evolutivo
das idades destinatarias mais que os seus coflecementos en materia de sustentabilidade.
Desta forma, facilitarase que todas as nenas e nenos poidan conseguir puntuacions aplicando
tempo, concentracion e coordinacion.

Descricions:

Os farois solares (Xogo de habilidade - 2015)

ﬂ ARTLLEML R

- Ambientacion: Os novos farois para o alumeado publico consomen moita enerxia! Serds
quen de solucionalo a tempo?

- Instrucidns: Antes de que acabe o tempo coloca en cada farol unha placa solar. Como?
Preme a ladmpada de alto consumo enerxético e, unha vez apagada, arrastra a placa solar até
ela. Consegues mdis puntos se para rematar acendes a l[dmpada.

Tes que ser moi axil! Se algunha ldmpada de alto consumo se mantén acesa, deixas de
xogar.

- Puntuacions: Apagar: 25 puntos, Colocar: 50 puntos, Acender: 100 puntos.

T



O labirinto eléctrico 160 (Xogo de habilidade - 2019)

- Ambientacion: Debes chegar a tempo d xuntanza coa poboacién no Centro Sociocultural.
Estdn a esperar impacientes para ver o novo bus eléctrico urbano. Dards co camino?

- Instrucions: Para superar o xogo leva o bus eléctrico ao Centro sociocultural. No labirinto
hai baterias eléctricas. Son puntos extra! Dirixe o bus coas frechas do teclado: Arriba-abaixo
dereita-esquerda. Se choca coas paredes volverad ao inicio.

- Puntuacioéns: Bateria: 200, Chegar a4 meta: 2.000

Os desafios da enerxia 159 (Xogo de memoria - 2023)

S —

- Ambientacion: Axuda o Climi! Camifo da fdbrica un refacho de vento
mesturou as suas informacions sobre enerxia. Poderds axudalo a organizar os cartons?
- Instrucions: Emparella cada central enerxética coa sta fonte de enerxia primaria.
Preme sobre o cartdn para ver a imaxe que esconde e, a seguir, encontra a parella premendo
sobre outro carton. Superas o xogo cando todas os cartons fiquen descubertos.
- Puntuacions: 250 por cada parella
- Tempo: 90 segundos



As diferencias (Xogo de atencion - 2027)
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-Ambientacion: Quen anda a facer trasnadas? Na tenda apareceron produtos envasados,
froita doutros lugares, desapareceron muifios nos desefnos para as construcions, hai luces
acesas...

- Instrucions: Localiza as 5 diferenzas que hai entre as duas ilustracions. Preme enriba do
obxecto que é diferente. Superas o xogo se acertas todas as diferenzas das 3 pantallas.

- Puntuacions: 12 imaxe: 100 cada diferenza, 2® imaxe: 200 cada diferenza, 3? imaxe: 300
cada diferenza. Erros: -100

Plasticos no mar (Xogo de habilidade - 2031)

- Ambientacion: Coidado co lixo! Axuda os peixes a sobreviviren nas augas marifas. Estdn
rodeados de bolsas e aros de pldstico. Evita que fiquen atrapados!
- Instrucions: Apunta co rato e dispara o simbolo da reciclaxe premendoco botdn esquerdo.
Tes tempo limite para dar nas bolsas e nos aneis de pldstico.

Ten coidado! Perdes puntos se dds nos peixes.
- Puntuacions: Bolsas: 25, Aneis: 100, Peixes: -100.

BT
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Pantalla Climi

Para prochcer plectnodade 8 coniss nuckans Uit o
ARND DO COMDUSTbEN. Fleduoen i Smsidn 08 jases
FEnlaTInai, T e ks wteill un Ge defats

debicdo son resituos radioacivos.
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Ofrece capsulas de contidos. Climi servira de guia para axudar as/os xogadores a predicir
algunhas das repercusions que as stas decisions poden ter en pantalla.

Cada vez que o xogador prema a icona de Climi aparecera en pantalla a informacion referida
ao ano simulado. Se coincide un ano que non contefia informacion, aparecera a do ano anterior
(Ex. Se o xogador preme a icona de Climi no ano 2016, aparecera a do ano 2015).

De todos os xeitos, o xogador unha vez dentro da pantalla, podera ter acceso a calquera
informacion.

Outras Pantallas!

Incluimos a continuacion a descricion doutras pantallas que tamén poden sair a zona de
X0g0.

- Xanelas de planificacion e xestion urbanistica

Cando o xogador compra unha construcion na pantalla de compras, esta aparecera
automaticamente colocada no territorio, mais en cada territorio hai algunhas construcions
para as que se podera escoller a sua situacion de entre tres posibles opcions.

Entre as situacions presentadas, dlUas seran incorrectas. Se o xogador selecciona algunha
destas situacions incorrectas, perdera 50 puntos.

Solucions Abelleira Nova 81
Solucions Castro da Lama 117
Solucions Augas Verde 154

T~
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- Fin de xogo

0O/a xogador/a sera informado/a de que non superou o xogo a través dunha noticia de xornal.
0 xornal como medio de comunicacion informara a personaxe-xogador dos acontecementos
que sucederon e/ou estan a suceder no seu territorio.

Dependendo dos motivos que ocasionen que non se supere o xogo, as noticias versaran sobre
unha tematica ou outra:

‘Seca. P
Nin gota de auga

R e L
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. Catastrofe!: Se algun dos indicadores chega a zona vermella. Na noticia o xogador tera
informacion sobre as causas e consecuencias do quecemento do seu territorio. Teremos catro
noticias diferentes que versaran sobre catastrofes.

Fin_ Catastrofes Abelleira Nova 82
Fin_ Catastrofes Castro da Lama 118
Fin_ Catastrofes_Augas Verde 155

. Sociedade: Se non cumpriron obxectivos basicos.

0 xogador non tivo en conta durante os anos simulados o principio de satisfaccion da poboacion.
Os seus habitantes, a través de mensaxes de alerta estiveron reclamando os seus dereitos
e necesidades. O xogador non fixo caso ou non tomou as decision mais acertadas, agora a
poboacion ten algo mais que dicir.

Fin__ Sociedade Abelleira Nova 83
Fin_ Sociedade Castro da Lama 119
Fin_Sociedade Augas Verde 156

. Sucesos: O consumo de enerxia € maior que a xeracion de enerxia.

Consumir menos para que consumamos todo, disto tratara esta noticia. O xogador comprou
demais, a medida que aumenta a sua produtividade (puntos) fai mais compras e estes obxectos
consomen enerxia (entre outras cousas).

Fin_Sucesos Abelleira Nova 84
Fin_Sucesos Castro da Lama 121
Fin_Sucesos Augas Verdes 158

. Opinion: O xogador finaliza a simulacion mais ficaron obxectivos sen cumprir.

Neste caso, saira Climi felicitando o xogador por ter chegado ao ano 2035, mais informandoo
que o seu territorio non se pode considerar sustentable. Dara pautas por se quere tentar de
novo.

Fin_Opinion _Abelleira Nova 84
Fin_Opinion _Castro da Lama 121
Fin_Opinion _Augas Verdes 158

BT !
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En “CLMNTK, o xogo”, o/a xogador/a gana se...
Mantén os indicadores baixos e chega ao ano 2035 con todos os obxectivos
cubertos.
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PROPOSTA DE DINAMICAS NA AULA

1. CONSELLOS PARA O USO DO XOGO NA AULA

A modo orientativo, para facilitar a introducion do xogo na aula, aconsellamos...

1. Xogar. Participar tamén como xogadores/as para cofiecer o xogo a fondo.

2. Adaptar as propostas de actividades desta guia &s caracteristicas do seu alumnado e aos
obxectivos que tena como docente.

3. Consultar as ligazons que propomos nesta guia e a paxina web e os blogues do proxecto
Climantica < Http://blogs.climantica.org/ > para informarse de recursos, unidades didacticas,
experiencias, paxinas web... Axudaran a ter informacion das tematicas tratadas no xogo e a
encontrar suxestions de actividades a realizar durante e despois das sesions de xogo.

4. Ter confianza en “CLMNTK, o xogo”. Esta especialmente desefiado para ir dirixindo a
aprendizaxe do alumnado que xoga. Nas sesions co xogo, deberase observar como se
vai producindo este proceso, recollendo datos que permitan ir avaliando se se producen
aprendizaxes e de que modo se producen.

5. Asumir o papel de guia experta/o e de dinamizador/a no acompafamento do traballo co
alumnado. A nosa actuacion debe centrar as preguntas e orientalas para adquirir un maior
conecemento. Debemos observar, mediar e conducir o xogo.

6. Limitar os obxectivos para cada sesién, que non se nos vaia das mans.

7. Fomentar a exploracion e o descubrimento para permitir que o alumnado faga seus os
obxectivos marcados nas sesions. Teranse que facilitar situacions en que sexa o propio
alumnado o que recoiieza a sta aprendizaxe, sendo capaz de elaborar hipoteses e desenvolver
o seu pensamento dedutivo e tomando conciencia de cal é o seu progreso para que sexa el
mesmo o que propofa actividades complementarias as sesions posteriores ao xogo.

8. Crear un contexto en que todas/os teran que traballar, mais respectando a esencia basica
do xogo, que o/a xogador/a se divirta.

9. Ser proactiva/o a traballar con diferentes metodoloxias de traballo. A metodoloxia de
traballo mudara a medida que vaiamos avanzando no uso do videoxogo.

10. Conseguir que o alumnado non chegue nunca a situaciéns en que non poida avanzar.
Motivalo e ofrecerlle recursos ou alternativas para que o traballo nas sesions non se lle
faga duro, mondtono e aburrido. Se o alumno se estanca demasiado debemos axudalo dando

pequenas pistas que reconduzan ao razoamento loxico.

. Non debemos restrinxir o uso de “CLMNTK, o xogo” ao de mero instrumento. No xogo, o
alumnado obtera informacions e é un bo recurso para que estableza paralelismos coa realidade
que o rodea, mais debe conducilo a utilizar outros recursos: enciclopedias, buscadores,
blogues, etc.

12 Manter unha actitude positiva que motive as rapazas e os rapaces a participar no
desenvolvemento das actividades e facilitar as diferentes posibilidades de dedicacion que
poida adoptar cada nena ou neno.

“CLMNTK, o xogo” axudara o noso alumnado a esforzarse para mellorar as suas
aprendizaxes.

LS I
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2. SESIONS NA AULA

A proposta de actividades que se presenta nesta guia, a modo de ficha, foi desefada para
ofrecer unha proposta de dinamicas metodoloxicas e para obter un maior potencial educativo
e lddico do xogo.

As actividades estan pensadas para traballar a diferentes niveis nas sesions de aula:actividades
relativas ao propio xogo, actividades para a exploraciéon do contido educativo, actividades
para o desenvolvemento da alfabetizacién dixital e actividades para a indagacion.

Nas fichas preséntase un resumo dos obxectivos de cada sesion, unha proposta de
temporalizacion e informa da tipoloxia de materiais a empregar nas diferentes sesions co
X0go.

O caracter aberto destas propostas permite que se poidan adaptar segundo as necesidades
do alumnado e as caracteristicas da aula. Ademais, poden desenvolverse indistintamente
segundo os obxectivos que tenamos como docentes, e poden adecuarse ao modo de organizar
a clase, a programacion sobre o curriculo ou a diferentes situacions da practica profesional.

A nosa proposta esta baseada nunha serie de piares metodoloxicos que axudan a asimilar as
tematicas tratadas no xogo e ao desenvolvemento do conxunto das competencias basicas.

» Comunicacion lingtiistica.

« Cofecemento e interaccion co mundo fisico.

« Tratamento da informacion e competencia dixital 9.
« Competencia matematica.

o Aprender a aprender.

« Autonomia e iniciativa persoal.

o Cultural e artistica.

« Social e cidada.

Nesta taboas preséntase un resumo das fichas de actividades:

N° DE FICHA TiTULO OBXECTIVO ACTIVIDADE
FICHA1_33 Facemos equipos! Presentar o xogo. Acceso ao xogo e creacion de equipos.
Reflexionar sobre as actitudes, Xogar a zona de rexistro e
FICHA2 35 A zona de rexistro habilidades e competencias do cubrir os diarios.
alumnado.
Valorar as aprendizaxes que se Xogar, investigar e divertirse.
FICHA3 36 A xogar! adquiren co xogo.
Facilitar o desenvolvemento Dinamica de grupo para a posta en
FICHA 4 38 Investigacion e accidn de proxectos. comun e realizacion de proxectos.
Incentivar o uso das TIC. Creacion do blog de aula sobre
FICHAS 39 O blog de aula 0 videoxogo e posta en practica.

R
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FICHA 1: FACEMOS EQUIPOS!

» Descripcidn da actividade

Esta sesion permitira presentar e introducir o alumnado en “CLMNTK, o xogo”.
Para iso, propomos unha actividade para despertar o interese dos estudantes polo xogo a
través da creacion de espazos para o traballo colaborativo.

» Obxectivos

Dar a cofnecer o xogo a través da web.

Activar os conecementos previos.

Potenciar o interese polo xogo e a interrelacion do alumnado como
grupo de traballo.

« Dinamica dals sesions
Considérase que o desenvolvemento desta primeira sesion tefia unha duracion de 50 minutos.

A secuencia da sesion seria a seguinte:
1. Presentacion do xogo a través da web.

2. Cuestionamento das ideas previas do alumnado: Que é o desenvolvemento sustentable?
Que accions humanas repercuten no medio ambiente? O cambio climatico xa esta en marcha?
Cales son os seus efectos?...

3. Presentacion dos tres territorios:
- Abelleira Nova 55
- Castro da Lama 85

- Augas Verdes 122

4. Creacion de equipos.

5. Entrega do material: “Crea o teu propio diario do xogo”. Ver Diario alumnado 40

6. Escribir o nome de usuario e o contrasinal no diario e sinalar o territorio seleccionado.

7. Peche da sesion. Estaredes preparados para esta aventuraz?...

» Materiais
Para esta primeira sesion os materiais necesarios, son:
- Pantalla e proxector para presentar o xogo.
- Unha copia do diario do xogo para cada grupo.
- Para a/o docente: Ficha de rexistro das observaciéns 44

« Aspectos a ter en conta

Esta primeira sesion estara destinada a presentacion da web do xogo. Introduciremos
o alumnado na aventura e visualizaremos o video de animacion da sinopse 12. De forma
intermitente iremos activando os seus conecementos previos.

A continuacion presentaremos os tres territorios, mostraremos a sias imaxes e describiremos
cada un deles.
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E importante que os alumnos traballen no xogo en pequenos grupos de dous ou tres, polo
que nesta primeira sesion preguntaremos de xeito individual que territorio queren coller e
despois faremos os equipos. (Exemplo: se temos 18 alumnos, faremos 6 equipos distribuidos
en 3 grupos). Ademais, esta estrutura fomentara o ter que chegar a un acordo na toma de
decisions, traballando aspectos relacionados co dialogo e co respecto polas opinidons dos
demais.

Recomendamos que se vaia facendo un rexistro de observacion do traballo en grupo desde
a primeira sesion, asi poderase ter unha evolucion ao longo da experiencia co xogo (estilos
de aprendizaxe,a manifestacion da personalidade do alumnado, o grao de cooperacion no

grupo...).

Tamén seria interesante que cada equipo de traballo utilizase o diario das sesions en que iran
recollendo as observacions e incidencias de calquera tipo que se produzan a medida que se
realizan as partidas, os procesos de superacion do xogo e os recursos empregados para obter
informacion.

Ea i
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FICHA 2: A ZONA DE REXISTRO

» Descripcidn da actividade
Nesta sesion os equipos accederan ao xogo en grupo realizando unicamente a fase de
rexistro.

» Obxectivos

- Fomentar habilidades e actitudes como a confianza e a toma de decisions en grupo.
- Comparar os resultados de cada grupo.

- Valorar o grao de participacion das rapazas e rapaces, problemas, interese...

« Dinamica da/s sesions
Considérase que o desenvolvemento desta primeira sesion tefla unha duracion de 50
minutos.

A secuencia da sesion seria a seguinte:

1. Presentacion xeral da actividade.
2. Xogar a zona de rexistro e cubrir o diario.

3. Exposicion de resultados por grupo.
» Materiais

- Computador con acceso a Internet para cada un dos grupos.
- Diarios dos equipos.

« Aspectos a ter en conta

Antes de empezar a xogar exporemos aos alumnos os obxectivos da actividade e atenderemos
as explicacions dos elementos que encontraran na pantalla (test, labirinto, etiquetas
enerxéticas dos electrodomésticos...)

Recordar que os equipos deben seleccionar na pantalla o territorio escollido na anterior
sesion e que os test da zona de rexistro de cada territorio son diferentes.

Nesta sesions € necesario que os equipos tefan diante o diario das sesions, xa que mentres
un manexa o rato a outra persoa escribe os resultados. Procurarase que os roles se vaian
intercambiando durante o transcurso da sesion e asi todas e todos poderan traballar a
coordinacion dculo-manual na proba do labirinto.

o Outra proposta

Antes de xogar a zona do rexistro, seria interesante organizar un concurso sobre “Quen sabe
mais de consumo responsable?” onde se poderia retar as nenas e nenos para poér a proba
os seus conecementos. Dividiriase a clase en tres grupos (segundo territorio escollido) e
nomeariase un lider ou portavoz. Neste caso exerceriamos como presentador/a, realizando
as preguntas a cada equipo e anotando puntos a quen responda correctamente.

Poderiamos coller 5 preguntas de cada territorio para realizar oscartons obxecto do
concurso.

Apos realizar a pregunta os equipos terian uns segundos para discutiren a resposta. O primeiro
equipo en contestar sera aquele en que o seu ou sua portavoz tefa levantado antes a man.

Se fallan produciriase o rebote.

T
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FICHA 3: A XOGAR!

» Descripcidn da actividade

Para a realizacion desta actividade cada docente pode destinar as sesions que crea necesarias,
ainda que consideramos un minimo de tres ou catro sesions.

A primeira sesion estara destinada a4 presentacion do titorial do xogo e a exposicion dos
obxectivos que se pretenden conseguir. Tratase de presentar - recordar o xogo, non os
obxectivos educativos.

As sesions destinaranse a xogar.

» Obxectivos para o mestre

- Crear un ambiente de traballo acolledor facilitando as/aos xogadoras/es 0s recursos
necesarios para o desenvolvemento das sesions (ex: Dicirlles en que dicionarios electrénicos
poden buscar as definicions daquelas palabras que non entendan, en que buscadores poden
ter mais informacion...)

- Observar o traballo en equipo e de colaboracién entre o alumnado.

- Valorar a capacidade de utilizacion dos elementos que hai no xogo (informacions Climi,
compras que realizan...)

» Obxectivos para as/os alumnas/os

- Ir resolvendo o xogo e cubrindo o diario das sesions.

- Recompilar informacion complementaria ao xogo (ex. Novas sobre novos tipos de vehiculos,
catastrofes, agricultura sustentable, sobre ecoescolas, edificios intelixentes, funcionamento
dunha depuradora de auga...)

« Dinamica da/s sesions
1. Presentacién das dinamicas das sesions.

2. Xogar.

3. Posta en comin e avaliacion: que aprendemos xogando hoxe? Que centrais e
construcions hai nun ou noutro territorio? Que obxectivos tifnan que cumprir? Que lles pasou

no xogoz...

» Materiais

- Computador con acceso a Internet para cada un dos equipos.

- Diarios dos equipos.

- Diario do rexistro das sesions para recoller datos que permitan ir avaliando se se esta a
aprender e de que modo.
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« Aspectos a ter en conta

Durante as sesion de xogo a nosa mision sera a de observador/a da dinamica dos
diferentes grupos. SO interviremos no caso de que as os alumnas/os precisen de axuda,
para orientalos tanto na reflexion como na analise das tematicas que interactlan no
desenvolvemento do xogo e para resaltar calquera aspecto que desexemos enfatizar.
Ademais, é recomendable que cada grupo de alumnos tefa aberto algin dicionario electronico
para buscar os termos que aparecen no xogo e que non entenden. Tamén estaria ben, que
cada grupo tivese no computador un cartafol do xogo para ir gardando as informacions,
imaxes e recursos que consideren.

Ao acabaren as sesions debemos permitir que os alumnos expresen as stias opinions sobre o

que pensan que aprenderon.

e Outra proposta

Nesta guia inclUense os carténs de todas as construcions que se poden facer por territorio.
Unha boa idea antes de comezar a xogar na aplicacion é que cada equipo tena os cartons do
seu territorio e chegue a un consenso sobre a estratexia a utilizar nas partidas do xogo.
Poderian facer un mural- mapa do seu territorio en cartolina e ir pegando/anotando as
edificacions e situandoas no seus mapas.

Ao accederen ao xogo terian que ir comprando as construcions do seu proxecto de territorio
e comparar as suas situacions coas que aparecen no xogo.

Que pasa se perden? Terian que volver planificar e estudar unha nova estratexia.

o
o aoen
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FICHA 4: INVESTIGACION E ACCION.
AS PROPOSTAS DAS NENAS E DOS NENOS

« Descripcidn da actividade
“CLMNTK, o xogo” pode servir de fonte para establecer paralelismos coa zona en que vivimos.
Ademais pode dar ideas para programar saidas escolares, realizar proxectos e accions na

escola en pro do medio ambiente.

» Obxectivos

- Motivar a discusion e a reflexion sobre o xogo.

- Motivar o desenvolvemento de iniciativas e propostas de accions para que o alumnado teina
un papel activo e de protagonismo na escola e no seu medio.

- Traballar por proxectos.

- Consolidar o aprendido nas anteriores sesions.

« Dinamica dal/s sesions
1. Supervisase colectivamente todo o investigado en relacion ao xogo.

2. Determinase aquilo que é necesario cofecer, facer... un problema a estudar, unha
curiosidade insatisfeita, unha situacion que se tefa que resolver... Xerar ideas.

3. Organizacion, planificacion e establecemento entre todos de obxectivos comins.
Formulacién de preguntas de investigacion. Por que? Como? Cal? Cando?...

4. Investigacion. Buscar informacion.

5. Actuar, crear, compartir, presentar...

« Aspectos a ter en conta
Procurarase que todas as nenas e nenos contriblan a realizacion de propostas. A participacion
contrible ao desenvolvemento individual dos alumnos e das alumnas porque permite que se

sintan protagonistas, que estean mais motivados e que se valoren mais.

 Exemplos propostas
Facilitamos esta bateria de posibles propostas para que poidades axudar na xeracion de ideas
e centrar as preguntas da fase 2 desta dinamica.

- Dossier que recolla todo o aprendido no xogo.

- Unha presentacion grafica ou audiovisual sobre algunha tematica tratada no xogo.

- Unha visita a algun centro de educacion ambiental, a unha fabrica, a unha depuradora de
augas, unha visita ao mercado...

- Realizacion dun obradoiro de obxectos con material reciclado.

- Realizacion dun diptico ou unha exposicion que recolla que é o que farian no seu entorno,
escola, casa... para que fose mais sustentable.

- Organizar unha campana para ir recoller lixo a praia, para a non utilizacion de bolsas de
plastico, para a utilizacion na escola de papel reciclado...

- Escribir unha carta a un xornal, facer compost, organizar bancos detempo...

Certeza que xurdiran moitas ideas!



FICHA 5: CREAR UN BLOGUE DE AULA

» Descripcién da actividade

Nas seguintes sesions propomos que a partir dun blogue de aula, as nenas e nenos exponan o
aprendido co xogo, resuman o que anotaron nos seus diarios, comenten que é o que farian no
seu entorno para que fose mais sustentable, exponan o mapa estratéxico do seu territorio,
exponan fotografias, reportaxes, ideas, etc.

Seria interesante realizar esta actividade en paralelo coa actividade 4

« Obxectivos

- Traballar en equipo para a creacion e dinamizacion do blogue.

- Crear unha rede de intercambio de cofecementos e opinion arredor de “CLMNTK, o
X0go”.

- Compartir os traballos realizados polo alumnado con todo o mundo. Isto favorece a motivacion
e a autoestima das/os nenas/os, xa que se sentiran valorados cando comproben que os seus
traballos son lidos e comentados.

 Dinamicals da/s sesions
1. Explicar que é un blogue.

2. Ver titoriais para a creacion do blogue.

3. Solicitar o blogue de aula ao equipo de Climantica.

4. Pblo en practica!

o Materiais
- Proxector e computadores con acceso a Internet.

o Aspectos a ter en conta

Un blogue é un diario online que posibilita a comunicacion directa entre usuarias/os. A partir
dun artigo, un recurso... as/o0s usuarias/os poden facer comentarios.

- E un espazo web colaborativo, pola interactividade inmediata e pola hipertextualidade
(ligazons). Estas tres caracteristicas validan o blogue como unha ferramenta eficaz en calquera
proceso didactico.

- O blogue como medio de comunicacién, mellora a comprension lectora e escrita. Pois
permite o desenvolvemento da capacidade critica e de reflexion para a interpretacion e
comprension dos comentarios, artigos, recursos... Ademais require a capacidade de sintese,
de argumentacion, etc., nunha linguaxe correcta para que poida ser comprendido polos
internautas. Isto temos que deixarllo claro ao alumnado.

- Os titoriais de axuda que, a modo de videos, non explican con detalle como xestionar e
administrar os blogues estan disponibles en: http://blogguia.climantica.org/titoriais/
Tamén se pode acceder a http://blogguia.climantica.org/foro/ para recibir asesoria en caso
de dubida.

- Para solicitar o blogue de aula s6 temos que enviar un correo corporativo do centro ao
enderezo climantica@climantica.org

- En www.climantica.org convocanse cursos periodicos de formacion practica.

E moi facil!
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CONSTRUE O TEU DIARIO!

Usuario:

Contrasinal:

Curso:

Nome/s:
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N° PARTIDA: ..o R
ZONA DE REXISTRO

- Eleximos como territorio....
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- No territorio construiremos (escribide os edificios que credes que faran falla no territorio e os que vos gustaria que hobese)
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- Anotade os resultados!

1.  TEST “Como actlas?”

2. RESULTADOS “Como elixes?”
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sesses

D I R R R R

3. En cal ides vivir?




DATA: o g
N° PARTIDA: ..o d

MENTRES XOGADES ANOTADE...

COMPRAS FEITAS MES E ANO

({




MENTRES XOGADES ANOTADE...

RAMATY !

ANOS OBXECTIVOS SUPERADOS

2015 -

2018

2019 -

2022

2023

- 2026

2027 -

2030

2031

- 2034

- Que pasou no xogo?

-Axuda! Anotade as palabras que non entendedes e/ou os temas dos que vos gustaria ter mais

informacion
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NOTAS

GRUPO: Nome/s alumnas/os

MANEXO RATO: Quen manexa durante mais tempo o rato? Cada canto
tempo cambia o dominio? Que factores determinan o cambio?...
ANOTACIONS DIARIO: Quen fai as anotacion? Mandalle alguén facelas?...
TIPO DE COLABORACION: Quen determina as decisions? Participan por
igual? Entre eles falan moito, pouco...

TEXTOS XOGO: Len con atencion o texto? Fan comentarios en relacion ao

contido?...
AXUDA: Buscan axuda na rede? Solicitan axuda ao resto dos equipos? Achegan

material para ampliar a informacién que hai no xogo?...
OUTROS COMENTARIOS: Quédalles constancia de que aprenden algo?

Levantanse das suas cadeiras? Quen toma as iniciativas na posta en comdn?...
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OUTROS RECURSOS

1. WEBGRAFIA

(Data Ultima consulta: 06 de maio 2009)

Banco de recursos. Educarex.
http://recursos.educarex.es/

Blogue Ciudades enredadas . Recuperar las calles para los ciudadanos. Ciudades enredadas.
Tejiendo la vida urbana, entre asfalto, innovacion y sostenibilidad. Juan Freire.
http://www.adn.es/blog/ciudades_enredadas/opinion/20080513/P0S-0007-Recuperar-
ciudadanos-calles.html

Blogue El mundo del reciclaje. Estercity.
http://elmundodelreciclaje.blogspot.com/

Blogue de Manuel Area. Tecnologia en el aula.
http://ordenadoresenelaula.blogspot.com/2009/01/ebook-sobre-tecnologia-educativa_07.html

Blogue XeoTerra: cofecer o pasado; entender o presente; planificar o futuro. Augusto Pérez.
http://xeoterra.blogspot.com/

Boletin. Ecuescuelas. ADEAC (Asociacion de Educacion Ambiental e do Consumidor).
http://www.adeac.es/nuestros_programas_s_2.html

Caderno didactico. Seguridad Alimentaria. Ministerio de Educacion, Cultura e Deporte.
http://www.mepsyd.es/cide/jsp/plantilla.jsp?id=inn03d&contenido=/espanol/innovacion/
salud/nutricion/archivos/inn2001cdsa.html

Fichas pedagoxicas. Consumopolis. Instituto Nacional del Consumo.
http://www.consumopolis.com/home.aspx

Guia. Actividad Fisica y Salud. Ministerio de Educacion e Ciencia.
http://www.mepsyd.es/cide/espanol/publicaciones/materiales/salud/inn1999afs/inn1999afs.
pdf

Guia. Actla. Consejos para una vida sostenible. Greenpeace.
http://www.greenpeace.org/raw/content/espana/reports/gu-a-de-consumo-act-a.pdf

Guia. Apuntes para la sostenibilidad. Ecodisefo: necesidad social y oportunidad empresarial.
Fundacion Ecologia y Desarrollo.
http://www.ecodes.org/pages/publicaciones/archivos/apuntes_sostenibilidad/n2.pdf

Guia para o consumo responsable de roupa. Campana Ropa Limpia.Setem.
http://www.pangea.org/setem/pdf/GuiaConsumoRopa.pdf

Guia. ;Como salvar el clima?. Greenpeace.
www.oei.es/decada/informe-c-mo-salvar-el-clima. pdf
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Guia. Ecoproductes a la llar. (Ecoprodutos no fogar). Centre de Recursos Barcelona Soéferi.i;.[.)l:g:
Ajuntament de Barcelona.
http://www.bcn.es/agenda21/A21_text/guies/ecoproductes.pdf

Guia. Guia para reducir tu basura. Mancomunidad de San Marcos.
http://www.gipuzkoa.net/san-marcos/pdf/2005/Gida_cast.pdf

Guia. Guia roja y verde de alimentos transgénicos. Greenpeace.
www.greenpeace.org/raw/content/espana/reports/gu-a-roja-y-verde.pdf

Guia de educacion ambiental. Guia per a | estalvi energetic. (Guia para o aforro enerxético).
Ajuntament de Barcelona.
www.bcn.es/agenda21/A21_text/guies/estalvi_energetic.pdf

Guia. Hazte Amigo de los Bosques. Ajuntament de Barcelona, Greenpeace.
http://www.greenpeace.org/raw/content/espana/reports/hazte-amigo-de-los-bosques-2.pdf

Guia. Videojuegos. AEMPI, Protégeles.com, Defensor del menor de la Comunidad de Madrid, Ins@
fe.
http://www.guiavideojuegos.es/guia.pdf

Infografias. Torre solar; Minisubmarino ecoloxico; Placas solares mobiles...Consumer.
http://www.consumer.es/web/es/medio_ambiente/energia_y_ciencia/2007/12/02/172486.php

Informe. Renovables 2050. Un informe sobre el potencial de las energias en la Espaia peninsular.
Greenpeace.
http://www.greenpeace.org/espana/reports/renovables-2050

Informes. Informes Renovables 100 %. Greenpeace.
http://www.greenpeace.org/espana/reports/informes-renovables-100

Libro. Photo Clima. Imagenes de un futuro afectado por el cambio climatico. Greenpeace.
http://www.greenpeace.org/espana/reports/libroclima

Libros brancos . Libro branco da enerxia en Galicia; Libro branco de Acuicultura; Libro branco de
responsabilildade enerxética... Varios.
http://elprofe.iespana.es/documentos/libros_blancos.htm

Manual. jCompras ecologicas! Comision Europea.
http://ec.europa.eu/environment/gpp/pdf/buying_green_handbook_es.pdf

Manual de educacioén para un consumo sustentable. Youth X Change. PNUMA e UNESCO.
http://www.consumoresponsable.org/documentos/YXC_red.pdf

Material didactico sobre recursos hidricos. HidroRed.
http://tierra.rediris.es/hidrored/contenidos.html#primaria

Monografico. Juegos y juguetes y consumo responsable. Educaweb.com
http://www.educaweb.com/esp/servicios/monografico/juguetes_consumo_responsable/
Publicacion oficial. La ciudad, los ninos y la movilidad. Comision Europea.
www.gencat.cat/mediamb/ea/mobilitat/documents/ciutatnensmovilitat. pdf

Seccion Web. Agenda 21. Ajuntament de Barcelona.
http://www.bcn.es/agenda21/A21_AGENDA_CAST.htm

Seccion Web. Arquitectura sostenible y noticias medioambientales. ARQUIsites.
http://www.arquisites.com/sostenibilidad.htm
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Seccion Web. Consumo sostenible. Consumadrid (Portal del Consumidor de la Comur'ii'da('.:lﬂ 'dﬂe-
Madrid).
http://www.madrid.org/cs/Satellite?apartado=3&cid=1139836019353&idioma=_es&pagename=P
ortalConsumo%2FPage%2FPTCO_DetalleSectoresPageTemplate&sector=1139836019326

Seccion Web. Corufa sostenible. Concello da Coruia.
http://www.coruna.es/medioambiente/0101intro.jsp

Seccion Web. EcoCalculadora. Greenpeace.
http://www.greenpeace.org/espana/fungames/animations/ecocalculadora

Seccion Web. Ecoescuelas. ADEAC.
http://www.adeac.es/nuestros_programas_s_2.html

Seccion Web. Los controles parentales: Cémo vigilar a qué contenidos de Internet acceden nuestros
hijos. INTENCO (Instituto Nacional de Tecnologia de la Comunicacion) . http://www.inteco.es/
Seguridad/Observatorio/Estudios_e_Informes/Notas_y_Articulos/Articulo_control_parental_11

Seccion Web. Los videojuegos. Dr. Pere Marques.
http://www.pangea.org/peremarques/videojue.htm

Seccion Web. Medio Ambiente: Ciudad Sostenible. Col-legi d " Arquitects de Catalunya.
http://www.coac.net//default_e.html

Seccion Web. Mide tu huella ecoldgica. Fundacion Vidasostenible.
http://www.vidasostenible.org/ciudadanos/a1.asp

Seccion Web. Sintesis de elementos de la ciudad sostenible. Terraorg.
http://www.terra.org/articulos/art01333.html

Seccion Web. Basuras y Reciclado: Taller de Recuperacion de Materiales. Ajuntament de
Valencia.
http://www.valencia.es/ayuntamiento/proyectos_educativosv3.nsf/vListaProyectosAreaacc/5D
67991D92979FE1C125732F002C17CD?0OpenDocument&nivel=8&lang=1&bdorigen=ayuntamiento/
educacion.nsf

Seccion Web. Usos educativos dos blogs. Lourdes Domenech e Ana Romero,
http://www.materialesdelengua.org/recursos_tic/enlaces_blogs.htm

Seccion Web. Visita a una planta incineradora. Greenpeace.
http://www.greenpeace.org/raw/content/espana/fungames/animations/visita-una-
incineradora-virtua.swf

Web. Aprende y juega con EA.
http://www.aprendeyjuegaconea.com/
Web. Asociacion Vida Sana.
www.vidasana.org

Web. Climantica (Proxecto de Educacion Ambiental. Conselleria de Medio Ambiente e
Desenvolvemento Sustentable (Xunta de Galicia).
http://climantica.org/climanticaFront/es/page/Weblog

Web. OCU (Organizacién de Consumidores e Usuarios).
http://www.ocu.org/

Web. ADEGA (Asociacion para a Defensa Ecoldxica de Galiza).
http://www.adega.info/

Web. Ahorra y recicla papel. Gobierno de Aragon.
http://www.reciclapapel.org/
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Web. Asociacion vida sostenible.
http://www.vidasostenible.org/

Web. Aula Blog.
http://www.aulablog.com/

Web. Comarcas de Galicia.
http://www.comarcasdegalicia.com/

Web. Conselleria de Medio Ambiente, Territorio e Infraestruturas. Xunta de Galicia.
http://medioambiente.xunta.es/

Web. Construible.es. Todo sobre construccion sostenible.
http://www.construible.es/

Web. Consumer Eroski.
http://www.consumer.es/

Web. Consumo responsable. Gobierno de Aragon.
http://www.consumoresponsable.org/

Web. Ecoembes.
http://www.ecoembes.com/es/Paginas/portada.aspx

Web. Educalia.
http://educalia.educared.net/edujsp/primaria/primaria.jsp

Web. Eduteka.
http://www.eduteka.org/

Web. Energia renovable para tu hogar. Fundacion Vida Sostenible.
http://www.casarenovable.org/calculadora.asp

Web. Fundacion vida sostenible.
http://www.vidasostenible.org/

Web. INC (Instituto Nacional del Consumo).
http://www.consumo-inc.es/

Web. Internet y familia. CTIC.

http://www.internetyfamilia.com/superportal/opencms

Web. Instituto para la diversificacion y ahorro de la energia. Ministerio de Industria, Turismo y
Comercio.

http://www.idae.es/index.php/mod.pags/mem.detalle/id.16/relmenu.41

Web. Isftic (Instituto Superior de Formacion y Recursos en Red para el Profesorado. Ministerio de
Educacion.
http://www.isftic.mepsyd.es/

Web. Juguete seguro. Cooperativa Abacus.
http://www.jugueteseguro.com/web/cas/

Web. Meteogalicia. Xunta de Galicia.
http://www.meteogalicia.es/

Web. OCU (Organizacién de Consumidores y Usuarios).
http://www.ocu.org/
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Web. Proxectoterra. Colexio oficial de arquitectos de Galicia.
http://www.coag.es/proxectoterra/

Web. Reciclavidrio. Ecovidrio.
http://www.reciclavidrio.com/entrar.htm

Web. Red andaluza de consumo responsable.
http://www.consumoresponsable.com/

Web sobre medio ambiente. Ludi-ldeam. Museo de la Ciencia y el Juego: Universidad Nacional de
Colombia.
http://www.ideam.gov.co/ninos2/ludico02.htm

Web. Sitga. Xunta de Galicia.
http://sitga.xunta.es/sitga/

Web. SoliClima.
http://www.soliclima.com/links_cast.html

Web. “Zaragoza, ciudad ahorradora de agua”.
http://www.zaragozaconelagua.org/index.asp

Wiki. Recursos didacticos (Area do coflecemento do medio). Colegios GSD.
http://www.gsd.com.es/wiki/doku.php?id=inicio:recursos:materias:c.medio

Xogo. Alerta CO2. Acciénatura.
http://www.accionatura.org/juegoAlertaCO2/

Xogo. Ayuda Investiga. Obra Social Fundacion “la Caixa”.
http://educalia.educared.net/paisajes/investiga_home_taller.jsp?idioma=s

Xogos, enlaces, informacion... Biodiver. Fundacion Biodiversidad.
http://www.fundacion-biodiversidad.es/opencms/export/fundacion-biodiversidad/pages/
biodiver/biodiver.htm

Xogos. Ciencia y medio ambiente. Obra Social “Fundacién la Caixa”.
http://www.educalia.org/taller/listaTaller.do?tema=CIENCIA&i=es

Xogo. El juego del café. Intermdn Oxfam.
http://www.intermonoxfam.org/cms/HTML/espanol/951/juego.swf

Xogos. Interactua con la energia. IDAE (Instituto para la Diversificacion y Ahorro de la Energia).
http://www.elreydelacreacion.com/secciones/interactivos/index.html

Xogos e actividades sobre o medio ambiente. Verdia. Ajuntament de Barcelona.
http://www.mediambient.bcn.es/verdia/cas/cont.htm

Visitas virtuais. Depuradora de auga, planta de compostaxe, planta de tratamiento do lixo...

Generalitat de Catalunya.
http://www.gencat.net/mediamb/ea/virtual/vvirtual.htm
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BOTIQUIN DE EMERXENCIA




1. ABELLEIRA NOVA

Territorio interior rodeado de montanas con cumes planos, en que
hai un val cruzado por un rio. En Abelleira Nova abundan os carballos,
acivros, castanos... e encontranse corzos, xabaris, lebres,

perdices, cabalos e lobos.

. Extension: 35,20 Km2.

. Poboacién médxima: 578 persoas.

. Clima inicial: Temperatura media de 8 °C. Precipitacions débiles e
fortes ventos.

. Adecuado para actividades relacionadas co medio ambiente

(silvicultura, deportes ao ar libre...).
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SOLUCIONS DO TEST

QUE BEN! A TUA VECINA ACABA DE DARCHE UNHAS CEREIXAS RECEN
RECOLLIDAS DA CERDEIRA.
A. Lavoas nun recipiente porque, ao lavalas, elimino os
posibles residuos que poden causar enfermidades. (2)
B. A maneira mais sa de limpalas € baixo un chorro de auga. (1)
C. Penso que a mifa vecina non utiliza pesticidas nin fertilizantes
quimicos.Comoas sen ningln problema. (0)

02. ACERCANSE AS VACACIONS DE VERAN. QUE CHE GUSTARIA FACER?

03.

04.

05.

06.

A. Ir até un centro de proteccion ambiental en tren. Divertireime
e apren derei moito sobre medio ambiente. (2)

B. Iren avion até unha illa paradisiaca. A descansar e a disfrutar
da praia. (0)

C. Ir nun cruceiro polo mar. E o sofio da mifia vida! (1)

CON QUE LIMPARAS O PO DOS TEUS MOBLES?

A. Con toallas perfumadas e refugables. (0)

B. Cun trapo e un produto de limpeza ecoldxico que deixe
brillantes os mobles. (1)

C. Cun pano ou trapo que non produza residuos e que despois
poida lavar. (2)

CANDO XA NON QUEIRAS UN XOGO DA CONSOLA OU UN XOGO DE

TABOLEIRO EN BO ESTADO...

A. Sempre reciclo. Por tanto, o xogo ira ao seu contedor
especifico. (1)

B. Déixoo no fondo do armario. Nunca se sabe se algin dia me
apetecera xogar con el. (0)

C. Regalollo a algiin amigo ou déoo a un centro sociocultural, a
unha casa da cultura... (2)

GUSTANCHE TODA CLASE DE GALLETAS E NESTES MOMENTOS

APETECECHE COMER UNHAS. ENTRAS NUNHA TENDA. QUE ENVASADO

PREFIRES?

A. Unha caixa e, no seu interior, as galletas separadas en paquetes
de plastico. Son mais cobmodas. (0)

B. As que vefen nunha caixa de carton e as galletas estan soltas. (1)

C. As que venden a granel. (2)

ULTIMAMENTE NA TUA CASA NON HAI UN BO CHEIRO. QUE FAS?
A. Ao mellor é por culpa dunha tubaxe. Antes de nada comprobo
se algunha billa perde auga ou se atopo humidade nas
paredes. (2)
B. Merco un ambientador en aerosol con perfume de lavanda. (0)
C. Merco unhas velas perfumadas para que enmascaren o cheiro. (1)
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08.

09.

10.

1.

12.

13.

14.

TIRAS POLO VERTEDOIRO O ACEITE USADO?

A. Non. Tiroo na bolsa de produtos organicos. (1)

B. Si. Non pasa nada. Todo o que vai polo vertedoiro tratase nas
plantas de depuracion. (0)

C. Non. Acumuloo para facer xabdn ou lévoo até un punto limpo. (2)

E DE NOITE. PREMES O INTERRUPTOR DA LUZ E COMPROBAS QUE SE

FUNDIU A LAMPADA DO SALON. QUE LAMPADAS TES DE RECAMBIO?

A. Lampadas fluorescentes compactas. Son as que aforran mais enerxia. (2)

B. Lampadas incandescentes. Son as mais comdns e as mais econdémicas. (0)

C. Non teno lampadas de recambio. Tefo un tubo fluorescente pero non o
poifio porque consome moita enerxia. (1)

LEVAS MAIS DE DUAS HORAS DIANTE DO COMPUTADOR. TES QUE FACER

UN DESCANSO...

A. Si. Compre descansar, pero antes apago a pantalla do monitor. (2)

B. Si, e acendo o televisor. Asi distraiome un pouco. (1)

C. Non necesito descansar. Tefo muUsica de fondo que relaxa, ddas
luces acesas para ver mellor, de vez en cando miro a TV... (0)

HOXE QUERES GOZAR A TOPE DA NATUREZA. VAS PASAR O DiA NO
MONTE. PERO, EN QUE VAS ATE ALi? ESTA A TRES HORAS A PE!

A. En bicicleta. (2)

B. No autobus. (1)

C. No coche dun amigo. (0)

QUE PODES FACER PARA APAGAR NA TUA CASA TODOS OS APARELLOS

ELECTRONICOS A VEZ?

A. Ainda non hai ningln invento para apagar todos os aparellos a vez.
Por tanto, desconéctoos de un en un. (1)

B. Os aparellos electrénicos non deben desconectarse nunca. Chega
con polos en stand-by. (0)

C. Conectar todos os aparellos a unha toma mdltiple de corrente
equipada cun interruptor. (2)

PARA QUE AS PAREDES DA TUA CASA SEXAN SUSTENTABLES, ADEMAIS DE

ESTAR TINGUIDAS CON PINTURAS ECOLOXICAS, DEBEN...

A. Ter ventas de dobre cristal. (1)

B. Estar feitas con materiais illantes, para conservar a calor no interior. (2)
C. Ter materiais de aceiro. E o material mais saudable! (0)

POLO VATER...

A. Podo arroxar servilletas de papel. (1)

B. Arroxo a auga de fregar o chan. (0)

C. Non arroxo mais nada que papel hixiénico. (2)

COMO VAS FREGAR A LOUZA?

A. Merco un lavalouzas. E dos electrodomésticos que menos consome. (0)

B. Prefiro fregar a louza a man. Somerxo todas as pezas no vertedoiro e
non deixo correr a auga. (2)

C. Enxaboo cada peza por separado, para despois aclaralas con auga ben

quente. (1)
MY -



15.

16.

17.

18.

19.

20.

SEGUINDO COA LOUZA... QUE PRODUTO EMPREGARAS PARA LAVALA?

A. Uso o produto que estea de oferta. Mellor se é de tamaio
industrial, asi xero menos residuos. (1)

B. Lavo a louza con deterxentes que sexan de cor verde. Son os
mais efectivos. (0)

C. Evito deterxentes que contenan fosfatos. Existen produtos
naturais non contaminantes. (2)

QUE MALA SORTE! ACABAS DE FACER UNHA FERIDA NUN DEDO, VAS A
CAIXA DE URXENCIAS A COLLER UN APOSITO ADHESIVO E
COMPROBAS QUE HAI UNHAS PASTILLAS CADUCADAS. ONDE VAS
DEPOSITALAS?
A. Nalgunha ONG, para que comproben se poden ser enviadas a
algun pais do terceiro mundo. (1)
B. Nalgunha farmacia que estea adherida ao SIGRE (entidade ecoloxica). (2)
C. No colector de lixo. (0)

CAMINO AO RiO, ATOPAS UNHA RA. TEN UNHA FERIDA NA ANCA!
A. Lévoa até casa para facerlle unha cura, despois déixoa onde a atopei. (1)
B. Asras estan en perigo de extincion! Chamo a un centro de
proteccion de animais para que veinan por ela. (2)
C. Sera a mifa mascota! Asi, sempre estara a salvo. (0)

NECESITAS MERCAR UNHA TIXOLA. COMPRE QUE ELIXAS O MODELO

CON QUE AFORRES MAIS ENERXIA.

A. Merco unha tixola cuxa base sexa maior que o tamano dos fogéns. (2)

B. Merco unha tixola cuxa base sexa menor que o tamano dos fogons. (1)

C. Merco unha tixola coa base curva. Ao ser moderna, seguro que
consome pouca enerxia! (0)

A TUA CISTERNA CONTA CUN DISPOSITIVO DE DOBRE DESCARGA,

POR TANTO, ESTAS A AFORRAR AUGA NO BANO. SE NON O TIVESE

QUE PODERIAS FACER?

A. Nada. Para que preocuparme? Todas as cisternas consomen pouca auga. (0)
B. Mercar unha cisterna de pequena descarga. (1)

C. Introducir unha botella chea de auga na cisterna. (2)

NUNHA EMISORA DE RADIO ESCOITACHES UN ANUNCIO SOBRE UN

LIBRO SUPERVENDAS. QUERELO LER CANTO ANTES!

A. Sen esperar mais, hoxe mesmo vou ir mercalo a libraria. (0)

B. Antes de mercalo, consulto a opinion de mais lectores en foros da
Internet. Ao mellor non paga a pena lelo. (1)

C. Vou até a Biblioteca publica ou pregunto a persoas cofnecidas se o
tenen e que mo presten. (2)

BT =
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Clmantica

OBXECTIVOS

2015 - 2018

Aloxa os primeiros habitantes. As sUas vivendas seran autosuficientes
enerxeticamente. (solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2015)
Escolle central enerxética. Pensa coa cabeza e protexe o medio ambiente.
(solucion: Mercar 1 central)

Fai que a poboacion aprenda e practique a agricultura sustentable.
(solucion: Granxa escola + horta)

Cofece as previsions do tempo meteoroloxico. (solucion: Edificio Climantica)
Crea vivendas no ano 2017. Chegaran novos habitantes.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2017)

2019 - 2022

Fornece vivendas as novas familias.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2019)

Axuda a poboaciéon a manter unha estrutura comunitaria. Que se axuden
entre si. (solucion: Vinedo + Vendima ou Rabaio + Veceira)

Busca un sistema para medir a contaminacién do ar.

(solucion: Tenda + Colmeas de abellas)

Obtén auga limpa a partir de augas residuais. (solucion: Depuradora)
Fixate nos cambios de ano! En 2021 crea mais fogares.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2021)

2023 - 2026

Crea vivendas para as familias incorporadas en 2023.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2021)

Realiza campanas de repoboacion forestal.

(solucion: Empresa de silvicultura + Dia da arbore)

Aplica aspectos da sabedoria popular: herbas medicinais.

(solucion: Empresa de silvicultura + Herbas medicinais)

Organiza obradoiros de reciclaxe. (solucion: Escola + Obradoiro de reciclaxe)
Fai mais vivendas. En 2025 chegaran mais persoas.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2025)

2027 - 2030

Aloxa as novas familias de 2027.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2027)

Fomenta as relacions sociais e o apoio entre a cidadania.

(solucion: Mercado + Banco do tempo)

Oferta a xuventude actividades e deportes ao ar libre. (solucion: Albergue)
Construe vivendas en 2029.(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2029)

2031 - 2034

Planifica e compra vivendas en 2031.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2031)
Publica folletos, revistas ou libros sobre sustentabilidade.
(solucion: Centro de lecer + Asociacion ambiental)

Inviste en turismo activo e accesible. (solucioén: Vila rural)
Aloxa en 2033 as Ultimas familias.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2033)

CLMNTY
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PANTALLA COMPRAS

-ACTIVOS NO 2015 / POBOACION = 20

PRODUCION

®©000
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Pequenas parcelas para que a
poboacion cullive patacas, cebolas,
repolos etc,

O prezo inclie mais de 50 hortas e
sementes de verduras, legumes e
hortalizas, para poder cambiar de cullivo

cada ano.

Cultivo de millo
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Con esta gran plantacion obtense cereal
para alimentar a poboacion e o gando,
asl como para fabricar combustible
bioloxico para os vehioulos.

“Para aumentar o rendemento hai gue
fertilizar os campos e & necesaria auga”.

Bomba fumigadora s&

Machilas que se lavan s costas con pesticida quimico. Os equipos
tefien correas axustables, comodas agarradoiras, presion a piston
2 pesan moi pouco.

.

Compostador

S
Contedores de tamano familiar para que a poboacion poida
reciclar restos orgdnicos de comida, por exemplo, as mondas das
patacas. No compostador créase fertilizante para as hortas.
Reduce o consumo de auga e a contaminacion.

Depredadores 5 @

Botes con dcaros depredadores naturais para protexer as hortas
dos pulgéns e dos escaravellos.

Esta ficha inclie cinza para depositar ao redor dos cultivos e asi
previr a entrada de pragas.

Magquina Pivot 15 5

Rega o cultivo de forma automadtica e permite que a auga caia
como se fose choiva, pero de xeito uniforme. Maquina de alta
tecnoloxia e mobil, xa que ela soa pode desprazarse polo cultive
mentres rega.

.

10&

Carros eléctricos cargados de esterco. A ficha inclie apeiros de
labranza (picarafias, enxadas...), ferramentas que usard a tda
poboacion para sachar @ manexar a materia organica.

Carros

15&

Tractor intelixente con tanques cheos de esterco e fertilizantes
quimicos. Ten caixa de cambios e unha especie de GPS que
informa das condicions do solo, para saber onde pulverizar mais
ou menos fertilizantes.

Tractor Fert

R
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SERVIZOS (2015)

Granxa escola
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Centro de educacion medicambiental
dirixide a persoas de lodas as idades.
Na granxa escola apréndese sobre
agricultura sustentable, flora e a fauna,
coidado dos animais... Nos seus
obradoiros fanse marmeladas, queixos,
pan, tinguiduras naturais, etc, Dispon de
dormitorios con liteiras, aseos e duchas,
aulas obradoiro, harreo, patios
exteriores, galifieiro, enfermaria e
biblioteca.

"Para que a poboacion praclique o que
aprende na granxa escola debes

ampliar as s(as instalacions”.

.

g
|1 Climantica
gk

Cortello con sete vacas, tres porcos e 20 coellos.

Terreo con verduras, patacas, cebolas, repolos, allos, etc,
O prezo inclie habilitar o invernadoiro con pementos, cenorias,
tomates e amorodos.

Campo de xogos 4 @

INFRAESTRUTURAS (2015)

Parque eolico terrestre
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Instalaranse no alto do monte 7 muinos
(aeroxeradores) que seguen a direccion
das correntes do venlo. Os muifios
utilizan a forza do vento para producir

electricidade.

Adaptacion dos patios exteriores da escola para a creacion de
campos de xogos tradicionais. Xogarase a xogos como a chave, a
porca, as chapas, os birlos, o pase misi...
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Capta a auga quente ou o vapor da
superficie do lerrilorio para facer xirar

unhas turbinas que xeran electricidade.

CLUMNTY ! o



Central nuclear
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A central utilizara o uranio como
combustible. As particulas mais
pequenas dos alomos de uranio
dividense & liberan enerxia, na central
nuclear emprégase esla enernia para

producir electricidade.

6500
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Central de biomasa
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Produce enerxia a partir da calor
procedente da combustion da madeira
ou dos residuos vexetais. E unha
enerxia bastante limpa, pois 0 COZ que
expulsa pode volver a ser absorbido
polas arbores, grazas a folosintese.
Mals & moi importante replantar arbores

para manter o equilibrio.

‘@
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Parque fotovoltaico
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Converte a enerxia do sol en calor e en
electricidade. No parque habera
decenas de espelios (helidstalos) que
fan converxer os raios do sol cara a un
caldeira. O vapor obtido pon en marcha

unha turbina que xera electricidade.

Minihidroeléctrica
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A minihidroeléctrica situariase no rio. A
enerxia hidraulica prodicese grazas a

forza da auga que cae desde un encoro,

A auga fai xirar unha lurbina que, a sia
vez, pon &n marcha un xerador que
produce electricidade.

T @
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Climintica

-ACTIVOS NO 2019 / POBOACION = 72

PRODUCION

Cepas non autéctonas 15&

Lote de 1.500 cepas non autdctonas para plantar nos vinedos,
®®000 Aumentan a obtencién de mosto.
Q0000

©O0000
Lelelele)

.

Vendimia 15 ﬁ

Terreo plantado de vides para a Toda a poboacion participa e axuda nos traballos da vendima. Iran

elaboracion de moslo. As cepas das con cestos e tesoiras para cortar os acios de uvas que despois

vides son autdctonas. Nos vifedos non P 9 po
verterdn e pisaran nos lagares, A vendima realizarase na terceira

se usaran produtos quimicos.
semana do mes de setembro de cada ano.
A ficha inclie unha adega, que & onde
se fabrica e garda o mosio. O zume
obterase medianle o pisado das uvas

nos lagares. Méguinas espremedoras 5 ﬁ
“A vendima acostuma ir acompafada de Na adega substituiranse os lagares por modernas maguinas
festas especlals”. espremedoras tipo “E".

Aumentan a produtividade e o consumo de enerxia da adega.

Rabafio Veceira 10&

Acordo entre a vecifianza de Abelleira Nova: “A persoa que lle
®0000 corresponda, segundo quenda rigorosa acompanara e axudara ao

00000 pastor”.

©O0000
@®000

.

A poboacion retne as suas ovellas e Aparellos de madeira para tecer a la das ovellas. Coa la das ovellas
farman un so rabafio que coida un fanse camisas, calcetins e demais roupa de abrigo,
pastar con can.

Mo rabafio hai 108 ovellas.

Cabras 25 ﬁ

Rabario de 50 cabras leiteiras.
Aumenta a produtividade do rabane comunal.

R



SERVIZOS (2019)

Centro de saiide Miniaeroxerador 258

Pequeno muifo para instalar na cuberta do edificio. Aproveita as

®©000 correntes do ar para xerar electricidade. Esta conectado a un
®®000 condensador para almacenar a enerxia.
QO000
00000
Instalacion médim_! paraa at&nr::idn dos As xanelas e portas do centro de satide serdn substituidas por
doentes. Ten servizo de urxencias e 10 outras que non permitan o intercambio de temperaturas (impiden
cuarlos duplos para as persoas gue p Y Orallidh ek :
necesiten hospitalizacion. o paso de calor e frio). O tellado cubrirase interiormente cun
material illante que impide a entrada da humidade, Aférrase en
Capacidade médica de 75 consultas ao calefaccién e en refrixeracién.
dia.
Colectores para a recollida e tratamento de material infeccioso:
xeringas, agullas, restos de sangue, tecidos organicos, materiais
de curacidn...
Cada consulta e laboratorio estaran dotados dun contedor.

Material escolar 5 5
Habilitacién dunha zona na tenda para a venda de material
®®000 escolar ecoldxico: cadernos de papel reciclado, calculadoras
@@©O0 solares, lapis e pinturas de cores de madeira...
©0000 f
©0000
Cosmeética ecoldxica 5 ﬁ
Establecemento onde a poboacion pode Venda de xampis, cremas, xabdns, perfumes... exentos de

comprar produlos alimentarios e para o

fogar: verduras, carne, artigos de bazar, Smpefeites e orie pebequiois:
doces... Na tenda non se dan bolsas de
plastico, cada persoa ten que levar a
s(a cesta ou bolsa de tea.

“Atencion! E moi importante que no
terrilorio haxa abellas”. Colmeas de abellas

A tenda vende ao piblico mel de abellas e produtos relacionados.
Tamén, grazas as colmeas, o persoal investigador de Abelleira
Nova podera medir a contaminacion atmosférica do ar no
territorio. Analizardn cada 15 dias o pelo das abellas e o néctar
que elaboren.

!!
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INFRAESTRUTURAS (2019)
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-ACTIVOS NO 2023 / POBOACION = 147

PRODUCION

Fabrica de abrigos

@®®00
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Emprega a pel dos animais silvestres
para fabricar abrigos de luxo e a
medida. Conta con magquinaria de
tecnoloxia limpa.

“A captura de animais salvaxes con fins
peleteiros pode ser delito”.

Silvicultura

®©000
#0000

00000
00000

Realiza traballos forestais como por
exemplo limpeza do monte, rozas das
matogueiras, podas de arbores, elc.
Na empresa hai maquinaria lixeira:
motoserras, rozadoras, lenaces para

“A empresa de silvicultura fornecera
traballo 2 moitas persoas de Abelleira

Mova”.

Abrigos de fibras naturais 500

A fabrica deixa de facer abrigos con pel animal e emprega fibras
naturais como o lifio e o algoddn. As materias primas trdense
doutros territorios, mais na fabrica realizanse todos os traballos de
manufactura, desde o tratamento do algodon e do lifo até o
estampado dos abrigos.

| A ficha inclie tecnoloxia limpa.

Especies exdticas 750 ﬁ

A fébrica de abrigos adquire 2 leopardos, 15 raposos grises e 10
linces vermellos.

Espazo na fabrica de abrigos para criar visons e aumentara
producion de abrigos de pel. O criadeiro inclie 15.000 visdns
americanos. "Se os visons escapan da fabrica pon en perigo as
especies autéctonas”

Retroaraiia 100

Maquina escavadora con capacidade de xiros de 360°. A
retroarafia pesa mais de 7 toneladas, pode traballar en calquera
tipo de pendente e en zonas de dificil acceso, sen deteriorar o
terreo que vai pisando,

Axuda nos labores de repoboacion de drbores e de prevencion de
| incendios.

Herbas medicinais 20 ‘S

Para contribuir 4 satide e ao benestar da poboacion, a empresa de
silvicultura realiza venda ambulante de herbas medicinals efou
aromaticas. Tameén tortas de castanas, cogomelos, infusidns,

especias..

Dia da Arbore 25 @
A empresa de silvicultura programa a celebracion territorial do Dia
da Arbore. Convoca a toda a poboacidn de Abelleira Nova a

plantar sementes de arbores autdctonas.

R
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SERVIZOS (2023)
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Centro de ensino para rapazas e
rapaces de entre 3 a 16 anos.

Conta con laboralorio, ludoteca, aula de
informatica, aulas de idiomas e muisica,
ximnasio, patio de recreo con area

cuberla e amplas zonas verdes.

Obradoiro de reciclaxe 15 5

Toda a poboacién asistird unha tarde 4 semana ao obradoiro de
reciclaxe. Realizaranse produtos reciclados con materiais de
refugallo: xabon con aceite usado, roupa de choiva con envases de
plastico, nifos para paxaros con caixas de madeira, instrumentos
musicais con botellas de vidro...

Regulador de T2 20 ‘S

.

Sistema de termdstatos independentes e automaticos que
permitirdn aclimatar as diferentes aulas da escola, en funcién do
harario escolar. O equipo axusta a temperatura da calefaccidn e
do ar frio procedentes dunha caldeira de biomasa que ten placas
solares, reducindo o consuma.

Comedor escolar 20 @

No comedor terdn preferencia os produtos locais, frescos e
naturais que seran cocifados ali mesmo. Isto potencia a
agricultura de Abelleira Nova e evita a producion de gases de
efecto invernadoiro.

Casa da cultura

®@®0O0
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Edificio para o encontro e diversion de
persoas de diferentes idades, con
equipamenios para desenvolver
aclividades de dinamizacion e
promocion cultural: ciber, biblicteca, sala
de proxeccion, de exposicions, de

%0gOS...

E-books 3 @
Creacién dunha biblioteca multimedia, con centos de libros
electronicos (e-books) de diferentes teméaticas,

Reducen a tala forestal, o tratamento da pasta de papel con cloros
e 0s residuos de impresions.

.

Calor xeotérmica 7 5

Bomba de calor xeotérmica que permite capturar a calor do chan
do xardin para quecer ou arrefriar os espazos do centro, reducindo
0 58U CONsSUMo enerxético,

Bye - bye standbye 2 @

Regretas con interruptor de tempo de espera, que permiten
desconectar simultaneamente todos os aparellos electronicos que
estean en situacion de modo de espera (standby).

R
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INFRAESTRUTURAS (2023)

Planta de compostaxe
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Neasta central aprovéilase a materia
organica procedente da seleccidn do
lixo, transforméndoa en compost. E
fundamental que a materia organica non
chegue contaminada con substancias
toxicas!

A planta produce toneladas de compost,
que poderd vender como fertilizante
para cultivos, para construir estradas,

obter combustibles eic.

56088
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Bus eléctrico
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Autobiis para o transporte pablico da
poboacian. Tamén & ideal como bus
escolar ou para facer visitas turisticas
polo termtorio. Ten capacidade para 55
persoas. O seu motor & eléctrico e ten
unha bateria gue se recarga como se
fose un teléfono mabil. Incliense uns
postes solares onde poder recargar o
bus. O seu uso pode reducir até un 40%

as emisions de CO2.

Coche hibrido
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Ten un motor eléctrico e outro a
gasolina, pero emite moito menos CO2
gue 08 coches convencionals, xa que
consome moi pouco. Ademais pode
desprazarse pola zona urbana utilizando
s0 0 motor eléctrico, o que pode reducir
até un 15% as emisidns de CO2.
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Bus a gas
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Autobiis para o transporte pablico da
poboacian do territorio. Ten capacidade
para 70 pasaxeiras(os) e unha rampla
para persoas con mobilidade reducida.

Uitiliza como combustible o gas natural.
Aforra enerxia e axuda a reducir as

emisions de CO2 até un 30%.

&
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Empresa de caza

-ACTIVOS NO 2027 / POBOACION = 257

PRODUCION
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Organiza cazarias personalizadas de
gran variedade de especles. Ofrece:
aloxamento con pension completa, guia
multilinglie, cabalos para as excursions
de caza maior, armamentos e
ACCesoros.

.

00

A empresa aumenta os seus servizos coa adquisicion de 5
vehiculos 4x4. Os coches todoterreo axudardn aos cazadores a ir
até os coutos de caza, facer rutas turisticas ou deporte de
aventura.

caza. Habera talleres sobre anzois, sobre como liberar os

Inauguracion do gran torneo de pesca deportiva "Pescar e soltar
no rio”. Poderan participar as persoas asociadas 8 empresa de

exemplares que se capturen, técnicas pesqueiras para o coidado
dao medio ambiente e moitas cousas mais.

Balneario

@@@DO =iy
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Edificio con categoria de 5 estrelas con
15 habilacidns adaptadas a persoas con
mobilidade reducida. Ten 2 piscinas
cubertas con augas mineromedicinais e
zonas de fervenzas, jacuzzis, bafios de
vapor, camas de burbullas...

Na parie de atrds do balneario hai un

manancial de augas termals.

20008

Paintball 30

Ao comprar esta ficha substitiese a empresa de caza e pesca por

unha empresa que organiza partidas de paintball, Neste deporte

de aventuras ao ar libre, as(os) xogadoras(es) disparanse bolas de
pintura baixo unhas regras de seguranza.

Termas 250 ﬁ

O balneario fai un esforzo econdmico e adapta o manancial de
augas termais para uso piblico. Toda a poboacion podera tomar

banos termais sen pagar.

-
Sistema xeotérmico 50 ﬁ

Utiliza a enerxia xeotérmica para xerar auga quente, calefaccion e
ar acondicionado. O balneario aforra un 70 % no consumo

enerxético.

Tratamentos medicinais 20 @

O balneario incorpora tratamentos para a prevencion e curacion
de enfermidades nas vias respiratorias, na pel, artroses, lumbago,
estres... Os tratamentos son levados a cabo por persoal médico,
fisioterapeutas e nutricionistas.

R
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SERVIZOS (2027)

Mercado

®@®0O0
®#®@000

@©O0000
00000

Mo mercado poderanse comprar
produtos alimentarios do terrilorio:
verduras, peixe, ovos...Tamén habera
postos de flores, roupa, calzado elc.

Abrira todos os dias de 8:00 a 15:00
haoras. Estara situado na praza publica.

*0 mercado pode servir de lugar de
encontro e de cooperacion comunitaria”™

Banco do tempo 5 5

Posto onde a moeda de pago & o tempo. Mo banco do tempo a
poboacion porase en contacto para intercambiar servizos, desde
realizar tarefas domésticas, a dar clases de idiomas... O obxectivo é
crear unha rede de solidariedade mutua entre os habitantes para
que intercambien o seu tempo libre,

.

Postos artesans 5 ﬁ
Postos onde se elaboran e venden artigos artesanais: cestaria,

telleira, ebanistaria, posto de redeiras...

Animacion de rua 10 @
Os sabados e os dias de festa no mercado habera xigantes e
cabezudos, malabaristas, representacions musicais e de danzas
tradicionais... Tamén espectaculos e obradoiros!

Albergue

®@®0O0
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Albergue xuvenil con habitacions
comunitarias, cocifia, estancias para
obradoiros, sala de reunions, aseos e
Zona de acampada.

As(os) voluntarias(os) que fraballan no
albergue, organizan aclividades de
educacion ambiental, de proteccion a
biodiversidade & campamentos de

veran.

Depuradora bioléxica 25 5

Sistemna para o tratamento de augas residuais mediante plantas
acuaticas.

.

Deportes alternativos 20 ﬁ
0 albergue ofrece unha ampla variedade de actividades de
aventura e deportes: escalada ao ar libre, roteiros ambientais,
parapente, bicicleta de montana, rafting, etc.

30

Miniaeroxerador

Transforma a enerxia do vento en electricidade, permitindo
acender as lampadas e pdr en marcha a cocina do balneario.

R
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Miradoiro
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O miradoiro estara situado no alto da
fraga, rodeado de arbores auldclonas,
Desde ali poderase gozar da paisaxe de
Abelleira Nova.,

Ocupa unha grande superficie de terreo,
polo cal permite un aforo elevado de
xenta,

“E necesario dotar o miradoiro de
mobiliario sustentable”

Centro de proteccion

®@®C00
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Servizo publico encargado da proteccion
das persoas, dos bens e do medio
ambiente ante siluacions de risco:
incendios, inundacions, contaminacion
dorio...

“E necesario equipar o centro con lodas
as seccions, asl poderase previr e facer
fronte a catastrofes provocadas por
desleixos da poboacion”.

Merendeiro 5 5

Conxunto de bancos e mesas ecoldxicos construidos de madeira.
As alturas das mesas e asentos e a inclinacion do respaldo dos
bancos fanos accesibles para persoas con mobilidade reducida.

.

Papeleiras 2 ﬁ
O merendeiro implica a acumulacidn de residucs, entén, o custo

desta ficha inclie dez papeleiras risticas. Favorecerdn a xestion
do lixo e estan adaptadas ao ambiente,

Fonte decorativa de auga con estanque e multiples chafarices no
centro. Permite o xogo e o bano.

Seccién forestal 40 ﬁ

Realiza a vixilancia do monte co fin de detectar posibles incendios.
Conta con material de extincién e axentes forestais.

Seccion fluvial 40 ﬁ

Realiza labores de limpeza e vixilancia co fin de detectar posibles
verteduras, Garante a seguranza da saide da poboacion e do
ecosistema do rio. Conta con persoal técnico especializado,
lanchas de ar e un avion de vixilancia alimentado con enerxia
solar.

Seccion urbana 40 @
Difunde boas pricticas en caso de ondas de calor, tempaorais,
inundaciéns... Prepara a poboacidn ante pequenas catastrofes e
ofrece consellos para saber como reaccionar ante elas. Tamén
informan as persoas para que sexan responsables co medio
ambiente,

-

R
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INFRAESTRUTURAS (2027)

Incineradora




-ACTIVOS NO 2031 / POBOACION = 419

PRODUCION

@®®00
#0000

©O0000
Lelelele)

Conxunto de casas de pedra para o
aluguer temporal, Todos os cuartos das
vivendas eslan adaplados e
domotizados para persoas con
mobilidade reducida e terceira idade.

Na vila tamén hai un edificio con sala de
Xogos & reunions, desde onde se
organizan roleiros e aclividades fisicas
destinadas a promover o turlsmo activo

& accesible.

Restaurante 50 ﬁ

O rastaurante so servird produtos locais, frescos, naturais, variados
e adaptados (por exemplo, pratos sen glute). Os pratos asados son
cocinados nun forno artesanal de lefa. Evita a producion de gases
de efecto invernadoiro,

.

30 &

Piscinas
Cada casa da vila terd unha piscina cuberta, iluminada e
climatizada,

Rede de calor 10 @

Quece todas as casas da vila cunha dnica caldeira enorme e
automatica. Funciona con lefa esmiuzada.

Balneario

88800
seme®
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Edificio con categoria de 5 estrelas con
15 habilacidns adaptadas a persoas con
mobilidade reducida. Ten 2 piscinas
cubertas con augas mineromedicinais e
zonas de fervenzas, jacuzzis, bafios de
vapor, camas de burbullas...

Na parie de atrds do balneario hai un

manancial de augas termals.

O balneario fai un esforzo econdmico e adapta o manancial de
augas termais para uso piblico. Toda a poboacion podera tomar

banos termais sen pagar.

-
Sistema xeotérmico 50 ﬁ

Utiliza a enerxia xeotérmica para xerar auga quente, calefaccion e
ar acondicionado. O balneario aforra un 70 % no consuma
enerxético.

Tratamentos medicinais 20 @

O balneario incorpora tratamentos para a prevencion e curacion
de enfermidades nas vias respiratorias, na pel, artroses, lumbago,
estres... Os tratamentos son levados a cabo por persoal médico,
fisioterapeutas e nutricionistas.

R
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SERVIZOS (2031)

Equipo de rego 12 5

Conxunto de 300 aspersores de rego abastecidos por unha bomba

. n . ®®®®0 de auga de alta presion. Conta cun temporizador para automatizar
e *e0e® ¢ o rego nas horas nocturnas.

Campo de golf

1 X

Céspede artificial 4 ﬁ
Grande extension de terreo dedicada a Cambiariase o céspede natural do campo de golf por céspede

xogar ao golf. Conta con circuito de 12 sintético. Permite aforrar auga, xa que non necesita rego para

buratos, 2 lagos artificiais, un areal,
campo de practicas, reslaurante, lerraza medrar e evita o uso de produtos quimicos.

de veran, tenda especializada e areas
de descanso,

Paneis solares Eﬁ

Instalacién de paneis solares transitGcidos (cristais solares
transparentes) no teito das marquesinas nas areas de descanso.
Producirdn a enerxia equivalente a iluminacion nocturna das
instalacions.

Compostador industrial 10&

Contedor industrial para verter o esterco de cabalo. Combinandoo

Centro hipico

®@®®00 con outros restos de materia orgdnica permite obter compost, que
®@®0O00 & un fertilizante natural para a terra de cultivo. O compost
®0000 ¢ proporciona nutrientes as plantas e o solo retén maior cantidade
@®OO0 de auga. Reduce o consumo de auga, a contaminacion do solo e as
| emisions de CO2.
Centro especializado en clases de Aforra 20 litros de auga por minuto e elimina o clore. Serve para
equitacion. Tamen oferta percorridos dar de beber aos cabalos, limpalos ou para regar a finca.

ecuestres polo termtoro e servizos de
hipoterapia (lralamenlos para persoas
autistas, hiperactivas, con
minusvalias...).

Ten 28 carbalizas con bebedores
automaticos, clinica veterinaria, piscina Hospedaxe 150 @
para cabalos e unha gran finca con

pistas de salto, de doma & iniciacidn.

O centro hipico amplia a 20 o nimero de carbalizas. O recinto
tameén contara con 15 cabanas de madeira para hospedar as
persoas que fagan excursion turisticas a cabalo,

T
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VIVENDAS DOS HABITANTES E ELEMENTOS DE MELLORA

Edificios

Casarios

Lampadas
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Casas de padra con tellados a dias augas. Cada casa ten tres cuartos,
dous banos, cocinia-comedor, almacén e horta particular.

Para a calefaccion e a auga quente sanitaria contan cunha caldeira
de biomasa.

“0 gasto en calefaccion das familias depende do clima”

Edificios de dous andares e 4 apartamentos, Cada apariamento
ten dous cuartos, un bafo, un aseo, cocifia, comedor, rocho &
xardin.

Fara a calefaccion, ar acondicionedo e 8 auga guente sanitaria
contan con bombas de calor xeolérmico (capluran o calor do solo
do xardin).

*Mas vivendas de menor tamafic diminden as necesidades
enarxaticas ",

s casarios son casas grandes de pedra. Cada casario ten cinco
cuartos, dous bafios, un aseo, cocifia, salon e adega.

Ainstalacion & eléclrica.

*Mas vivendas de maior tamano aumentan as necesidades de
calefaccién”™.

S

Todas as lampadas das vivendas substitiense por lampadas de
baixo consumo enerxético.
Reducen o gasto en electricidade.

Paneis solares 508

Mos tellados das vivendas colocaranse paneis solares para ter
auga quente e electricidade a partir do sol.
Reducen o consumo da calefaccidn e as emisions de CO2.

Perlizadores a5 ‘5

Todas as billas das vivendas terdn un dispositivo que mestura a
auga co ar.
Reducen un B0% o consumo de auga.

R
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INFORMACIONS DO EDIFICIO CLIMANTICA

Néboa, ventos fortes e precipitacions débiles. A temperatura media anual é de 8 °C.

Sol e ventos frouxos. Posibilidade de choivas débiles.
A temperatura media anual é de 28 °C.

Néboa e ventos moderados. Chuvieiras ocasionalmente tormentosas.
A temperatura media anual é de 14 °C.

Choiva e ventos fortes. Prevision de xeadas nocturnas. A temperatura media é de 3 °C.

Neve, frio e ventos moi fortes. A temperatura media anual é de -5 °C.

G



CHmantic

*-jesed el anb uaqges eJed ‘oAnoesie Jod §
X $ S0 noJdwod anb no 1w ap suoldewoul
Se N3] uou e/1opesoX /0 anb 9JUPIAS
‘osed 93s9N ‘uoloedlde ejod 0/epeAlasqo v X
©/10pRSOX ©/0R U1JUSS 3R SP UOLDUIIUL *Z0D 3P SOWwD.IS SOII0W UIFIWS pXp SOINIIYIA uoyed o Jeidwod ‘¥ X £ 03USW)1S 0 3 posad
©0D SEPRUISIP SIXBSUSW ley uswe| SO ¢1Wi)) ap SuoIdDW.I0JUL SD Sayd1) UON ©lI9)Y | O® BULES 9XBSUDW Y 3 DzD) 3p psaJidwig e eidwo)
¢ rsejueld
‘s9Je8n) soJInop Slewiue OLI03LIId) 0Sou
ou J1dnpoJjut sowapod uou anbliod
{OpePpISIaALPOL] B eied BZROWER RBYUN UOS
SUOSIA SO anblod ***sa))Jelungaid S seAlyed 9
SOALJRD SOB Jeuolxa)4a. J19de) sowapod Inby ‘9707
***soLl ‘0513502 oue Op 7| SOW 0 d
SOU SeJNPa}IdA ‘Seifau sealew :9judlquie un sa2a4ay ja)1qpd)nd sa 1 "DAON D413])aqy ap €707 Oue Op G SawW
OlpaW Op UOLDepRISIP BOD SEPRUOLIR|S. | DLWAISIS0Id Op APDPISIaALPOL]q D Dibd 3 sposiad sp 0 9J3U3 OLIOILIIDY
ueA anb 9 ejelpaWUL BUIOIUOD BSOU BU |  DJDd DZDAWD byun 3 03S| "0LI031113] Op sposJad o)od asJaA0W e
uSpadNs anb SO1USWIIIUOIR & SOSIINS UOS |  Sbyuns)p Jod DPDIIPULALSL UQLDID DyunuU SOS51IgD 2159 JOpe3oX 0 95 *SUOSIA 3P 0418pDIJ) 0JUSWDD
*9pepl|eaJ ep Sepewo] SOXesusaw ey 080X ON| ap DILIGDJ Dp ubdpIsa SUQSIA 3P SOIUS) jDIIA]Y eLIDY elles 9XesusWw y| 09 So51Igp ap DoLIGpH e eidwo)
***SaXDSUaW Sp 0SDI 13JDf uou
Jod 0po3 3 "DLIDULI®ISA DIIUL)D DYUN DI3S OILIPa 970z Oue Op 7| *0JpeD 9159p saxesuaw
*sojund sojlow eiapJad slewapy sipinjpu 0 DJOSD ap J134pd V “SIDWIUD 3P S3.2DSDW SIDWI Sow 0 © gzpoz oue |  sep eJidwid e a)ntes siewsape d
spiqy ap sosLiqy uolied o eisdwod uou DJ3QDbYy UOU 01I0311133 ON *SO51IGD 3p DILIGDS D Op G SOW 0 213Ud | SIDJNIDU SDIGL ap SOSLIQY SO uou
9lusW)euy JopesSox 0 9S eiles SXesusw els3 aspyrad uo1dpoqod Dp 0SUISUOD 10d jUOIdUIIY eLIDlY eJles 9XesuaW Y | slew ‘sos1iqy ap b21Iqp4 e eidwo)
jSU03.IDd sop suoidpuLioful SD
97 "0.443 0 4puo1dN)os Up3uad] pbd SiINIbuU SpIqL
‘sepezl|eal ap $05611gp so pidwo) *031)ap un sayd13auod
seadwod se opungas ‘uoLdNJIISUOD eyun U3} | SIDWAPD ‘0LIDSaI3UUL OXN) Un uos jad ap sos1iqp *(oubqpy
apod anb sepeldose saxesusaw op apeplriued SO ¢Sibw puo122afuod saanb anb pipd ‘p) ap *S0611qD ap DILIGDH Op ©J0])9W Sp 0]USWI)3) Sa.4ed)
ep 0]dwaxa un uos ‘saxesusw seysy pdno. uaj uoidpboqod D 35 [pIpd D SaYI1IAW eLIOY e Jeidwod oy | SO 9 s061iqp ap DI1IGDS e eidwo)
*SIDJNJpU SpIqLf
ap so0511qy uolaed o seidwod anb aseus|
‘OPL19WO0D 0113 O IDA|0S3J ISe d edLiqe) ep
©.I0])9W Sp SOJUSLW)D SOU UaXy s anb esed
selsid Jep e UR)SS 9S UDWR) XeSUIW BISIN
‘SpeplsiaAlpolq ep
uoL>2330.d B 9 OLI0}LIID} 93SaU soLiejtiorid
SOAL}D9X0 SOp un anb “epJodal aidwo) *3p.Ip3 bxas anb ap sajup sppipall bwio] *0.4pd
"SOPI3UOd Sp uoLde)LWISe eu aY3DID3sNI 03S! 3 alN) UOI IDSOX 3P SDGDIY *(oubpgpy op euojaw
Jepnxe eJed ‘sejod Jod asnoidQ °,edwen,, jSuUosIA oF no sosodp. Z| no soqo)  ;1ad ap *S0511qD ap DI1IgD{| Sp 0IUBWI]D) SA.DJ| SO UOU Slew
UOD SUOLDBDYIPS leY SOLIOILII) SO SOPO)} U3 | 051iGD un 4320  pipd Ip3pw anb [DY 03UDI SAGDS eldY e Jeidwod oy ‘s0511qp ap Do1igp4 e eidwo)
ORIVLNIWOD AXVSNIW OLX3L AXVSNIW OdIL ONV / SaW NOIDIANOD

VAON VdI31139V 3d S3IXVSNIN Svad O1dINIX3




CHmantica

“JezueAe e
Jenuijuod Japod esed Jsesedas anb uay anb
ua ojtnbe a1qos o eqelsa anb us ojuswouwl
0 21q0S JopeSox Oe OLI0}epJ0daJ un

Ley uoloedlde e ‘YyoLiajue e epepues

19s ap stodsap epiiled eyun a39W0d

as anb audwas anb ojod ‘soLi031119)

jaaupIpp 3 owiuy

*++$5050X SO S0P0] soppJadns up3sg ;a3ua12LNs
DIXJaUa s3] ¢pJbf anb saud pwi)d anY
¢SDIJIWDS SD SDPOJ SDPDXO)D UDIST jS3I0pDIIPUL
SO UaUa) 0323dsp arY *SUQIdNIISUOD SDP
suoidDULIOful SD 3 /707 31D SOPDIIDW

"0£0Z OUe Op 7| SaW 0 d /707 Oue

‘epep.es eplyed

SO SOpO3] 9P 0pe)Sd O 3sepJes 050X ON|  SOAI129XQO SO DSDAa. SIDW ‘SDGIDS O DX ZAA)D| 0Z10J9y| Op 7 SOW O 3J1ud dsnopJed 050X O | Yunp OLdLUL Ok BUles SXesusw e1s]
‘DpDU NOJDJ 3 UOU DPUID ‘SOAD
SD pJpd DZDAWD D 3.q0S °]DNSIA DIdUAI3[I133ul
D Jtnuiwip pJpod pinjuid 8 UOIDDISXAA D DSN 3
spjpd sbp apbpi20)aA D 3dnpa. anb.upd o ‘03s1
*SOXBSUSW SSJUSISJIP P SOARY | UDIO))dW DIDH "33UWD.IOUOS & |DNSIA UDIS)owW
e 0]S1 9seJejed) ‘050X ON ‘SOXBIURASIP soutnw so anb pjuawod uoidpoqod D sipw
udwie) stew ‘SOXejuRA SSpUeUS Sens se a]gb31UdISNS 0IUSWSA)OAUSSAP ap sordiulid
USUS) S9)1JRAOUD BLXJISUS 3P SLBIIUSD SY S0 D12adsaJ 031)0a anb.ipd O juoldpuLiofu| 021049y | /107 9P { SOW O RUIeS SXBSUSW Y | *8.4159.1.439] 001)0d anb.ipd o eadwo)
‘apnes e eJed uoldednpa e Jas spod ‘olwa.d ua} 03s] "sozow
OWOD SLBSI9ASURIY SOPLIUOD P SpepLIURD | 3 SDZOW SDP 3pDPId1)af D & apnps pjod SaydDIIW
ueJ3 eyun 3saN)duL ‘sepeles] sedewal | ‘3ysl) DISI0ISIP D UD]IDG UDA DUDWAS ap Sulf SD *1Yy51) D2330351Q *3YyS1) D3330351g
SB S9]USPIAD 13S 9p d1Jed e ‘05ox ON SDPO| japDPIO0OW DP UOIDIDJSIIDS D bIuawny 0710}y e Jeidwod oe eiles axesusw y slew 483a) ap 043ua) eiadwo)
j031X3 Un 0po} 43S
‘OpeUWN|e | DA 'DZa4n3bu DO) SOJU0JUF :0]N313 OWoI ud|l
0D $0329x0.d Jezieal eJed seapl Jep| 4ada) ap 043U OP UOIIDIDOSY DPp uoDIIIgnd *€€0Z 9P L1 SOW 0 3 LE0T *]DIUSIQID UOIDDIIOSY
uspod anb ejjejued eu saxesusw ueiles pJiawiid b pnJ D JIDS 3P DGDIY [SDAOU SDOY 0Z10J9Y| Op € SOW O JIUD RUILS OXBSUSW Y | D SIDW 3 4833) ap 043Ud) DIdWo)
*saJopedLpul
SO uajuswne anb aianb as uou as
s9)qesuodsal SIeLDOS SUOLIDR 3 SUOLOUIIe sppobdwp) SD uawp|
aiinbas uswe) stew ‘uoldeoqod e esed | ‘uadl)iIn IS UOU OPUDD SOJIUO.IIIS)a sodinba so
SesoldYyauaq SUOLdNIISUOd SeIINo owod Ip5pdD 01uDSa3auU 9 :DPDSIAD DIS3 ugidpoqod *elI9)e Op axesuawW
1Se OLI01L119) OU eLIeSSI3U 9 DINJ)N) DP | DN D SIDW °01139X.JaUd OWwnNsuod o Ipxpq biod eyun Jod o/epesiAe 13s ap stodsap
DSD) ¥ "0D119XJ3US OWNSUOD OPRAS)D Un D.INn3)n?) bp DSD) D D31s323u anb o 3 aAqpupis * afiqpupjs aAqpupjs aAq-aAg ojuswals o
U3 anb Lp pun3)n) pp bsp) ep uoued O aAq - aAg sajdi3)nw sbpbwioy sy jusq 10w 0710}y aAg-aAg uopied o sesdwod oy 9 DJn3)n?) pp DSD) e eadwo)
‘B1I9JR 9P 9XBSUSW eyun *spadwod spp spydL SD UQIdUSID DIIOW UOI
Jod opesiAe 13s ap slodsap sipinipu spiqy | a.4dwas 3) :0])asU0I 3158 ansas ‘DIOSY *SO51IGD *SIDINIDU
ap S05611qy uolied o esdwod ajuswieuy Jpuoi23afuod pupd sipwitup ap )ad UpzijiIn ap *SIpanIpu spaqy spuqyf ap So61iqy 03USW)D O
Jope30X 0 9s eUles axesusaw e1s3y| DXIap DILIGDS ¥ jUOIdN)OS byund Ibp ap sbqody 0210}y ap $051iqYy uolJed o Jeidwod oy 9 S0511qD ap DILIGD4 e eidwo)
ORIVLNIWOD IXVSNIwW OLX3L AXVSNIW OdIL ONV / SaW NOIDIANOD

CLMTY !



SITUACIONS CASA XOGADOR/A

. Mala situacion . Boa situacion

PLANIFICACION URBANISTICA

CASA DA CULTURA SITUACIONS: - Centro urbano
- Val
- Ribeira
CENTRO DE SAUDE SITUACIONS: - Cumio
- Ladeira

- Centro urbano

CENTRO DE PROTECCION SITUACIONS: - Cumio
- Ladeira
- Val

VINEDOS SITUACIONS: - Ladeira
- Val
- Cumio

PARQUE EOLICO SITUACIONS - Centro urbano
- Prado
- Val
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MENSAXES FIN
TIPO: CATASTROFE CLIMATICA! (INDICADORES)

1. “Seca. Nin gota de augaA situacion no territorio é critica porque xa non
chove.
A suba da temperatura e a falta de auga estdn a provocar a desertizacion
do solo. Os animais morren de sede, xa non se pode cultivar e a tua
poboacioén estd a marchar a outros territorios. Non quedan reservas de auga
potable!
Acabas de sufrir unha consecuencia do cambio climdtico! O teu territorio
non é sustentable! Tifas que xestionar mellor a auga, usar abonos naturais
e repoboar con mdis drbores.”

CAUSA: Consumo de auga en vermello

2, “Tempestades no territorio Vendavais e tornados azoutan o territorio!
Os remuinos de vento devastadores estdn a xirar a mdis de 280 km/h e
estdn a arrasar todo o que se encontran ao seu paso. Os danos son moi
graves: voaduras de tellados, caida de drbores, postes da luz, incendios...
O catastrofico é que estes fendmenos meteoroldxicos van ser cada vez mdis
frecuentes, debido ao cambio climdtico. A tua poboacion estd a fuxir
aterrorizada!
O consumo enerxético é o principal responsable do quecemento do teu
territorio, que xa non é sustentable.”

CAUSA: Consumo de enerxia en vermello

3. “Praga de insectos e... enfermidades!
A xeracion de residuos e o aumento da temperatura dispara a presenza de
pragas de insectos.
As especies invasoras estendéronse descontroladamente por todo o teu
territorio. Son moi perigosas! Transmiten moitas enfermidades!
Polo momento non existe unha lista das persoas afectadas, mais é preciso
que marchen canto antes. O teu territorio non é sustentable!
Se tiveses reducido, reutilizado e reciclado mdis o lixo, frearias o cambio
climdtico. E nada disto sucederia.”

CAUSA: Xeracion de residuos en vermello

4, “Inundacion. Territorio baixo auga.
O aumento de CO2, provoca unha grande inundacion.
O temporal tropical apareceu despois de dias con moita humidade. A calor
do solo queceu o ar humido e fixoo subir rapidamente. Formdronse torres
de nubes que descargaron trombas de auga con saraiba e tronos. En poucas
horas a auga inundou todo!
O uso de combustibles fosiles produciu unha acumulacion considerable de
CO2 na atmosfera do teu territorio. O clima resulta xa impredicible. O teu
territorio non é sustentable!

CAUSA: Xeracion de CO2 en vermello

CLMNTY ! =
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TIPO: SOCIEDADE (OBXECTIVOS BASICOS)

“Polo dereito ad vivenda

As primeiras familias que chegaron ao teu territorio estdn cansas de
denunciar a necesidade de teren unha casa digna. No entanto, ti non lles
entregaches ningunha. “Axudamos na construcion do territorio desde o
primeiro dia, estivemos a enviar varias mensaxes de alerta e seguimos sen
ter vivenda” explica unha nai de familia que vive nunha chabola.

As precarias chabolas de uralita e outras construcions de ma calidade estdn
rodeadas de contaminacion. Isto atenta contra a saude destas persoas.

O teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: A mensaxe sae no mes 5 do 2.021.

Non se mercaron as vivendas do 2.015.

“A esquecida agricultura sustentable.

Familias enteiras participan nunha manifestacion polo dereito a programas de
formacion en agricultura sustentable.

Na manifestacion leuse un comunicado animando a toda a cidadania a marchar do
territorio. Comentaron que no territorio houbo hortas familiares en que se usaron
abonos quimicos e pesticidas. Ademais, que non se respectou o mantemento da
biodiversidade e a equidade social.

Non cres que aprenderian isto na granxa escola?

O teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: A mensaxe sae no mes 6 do 2.021.

Non se mercou a Granxa escola.

“Que tempo vird mana?

Os dias de choiva, de vento, de sol... definirian como é o clima no territorio.
Cando comezou a plantar as legumes e hortalizas Manolo non sabia que no inverno
non ia chover. Non sabia que a colleita se estragaria e que era mellor dedicar a
terra a cultivos de secafio.

No territorio era moi importante ter o Edificio Climantica! Por que? Pois para
saber as previsions meteoroloxicas (cofiecer o tempo que faria nos proximos dias),
as climatoloxicas (se os invernos serian mdis frios, se os verdns serian mdis
humidos... ), para cofecer a xeracion enerxética das centrais de recursos
renovables (por exemplo, se non vai vento, o parque edlico produce menos
enerxia), etc.”

CAUSA: A mensaxe sae no mes 7 do 2.021.

Non se mercou o Edificio Climantica.
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“E a comunidade?
S6 partindo da idea de comunidade e de respecto d natureza poderias
construir Abelleira Nova.
No territorio non chegaba con fornecer de vivendas d poboacion, de
utilizar enerxias limpas ou comer produtos ecoloxicos, ainda que isto
sen dubida é importante.
Abelleira Nova tiha que ser ante todo comunidade, un lugar de
comunicacion, de didlogo, de relacions humanas, de axuda mutua e
respectuosa co ambiente.
Non provocaches ningunha accién para impulsar isto. Por exemplo que a
poboacion axudase na vendima.
O teu territorio non é sustentable!”
CAUSA: A mensaxe sae no mes 5 do 2.026 se non se merca

a Granxa avicola ou Fabrica de conservas ou Granxa

leiteira ou Bateas.

TIPO: SUCESOS

“Falta enerxia!

O elevado consumo enerxético das compras deixa sen electricidade ds
persoas re  centemente chegadas ao territorio.

A falta de centrais enerxéticas e o desaproveitamento de electricidade,
auga, calefaccion... dalgunhas persoas, son as principais causas da dificil
situacion que atravesa o teu territorio.

Tifas que planificar mellor a xeracion e repartir mellor o consumo
enerxético!

O teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: Mala planificacion enerxética

TIPO: OPINION

10.

“O punto de vista dun especialista.
Climi, un dos maiores especialistas mundiais en urbanismo, cambio
climdtico e desenvolvemento sustentable imparte unha conferencia.

Entre as persoas asistentes estds ti. Presta moita atencion, xa que che di:

“Parabéns polo papel que desempenaches durante 20 anos ao fronte do
territorio. Protexiches moi ben o medio ambiente e actuaches contra o
cambio climadtico.

Mais deixaches obxectivos sen cumprir, alguns relacionados coa xestion
economica e o progreso social, piares bdsicos para considerar o teu
territorio, un territorio sustentable. Animo, sei que a proxima vez serds
quen de atinxilo!”

CAUSA: Quedaron obxectivos pendentes

LS
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2. CASTRO DA LAMA

Territorio costeiro con zonas abruptas en mar aberto e praias de area
fina cara a ria. Ten un monte de arbores frondosas (carballos, bidueiros,
freixos, faias) e ladeiras de pouca pendente por onde baixa un rio.

. Extension: 55.85 Km2.

. Poboacién méaxima: 15.000 persoas..

. Clima inicial: Temperatura media de 13°C. Precipitacions
abundantes e fortes ventos.

. Adecuado para a pesca e o marisqueo. A agricultura, a gandaria e

o turismo poden ser actividades complementarias.

T -
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01.

02.

03.

04.

05.

06.

07.

SOLUCIONS DO TEST

E O TEU PRIMEIRO DiA NO TERRITORIO E XA E HORA DE COMER ALGO...
QUE PREFIRES?

A. Ensalada de vexetais e froitas. De sobremesa, biscoito caseiro (2)
B. Hamburguesa con patacas fritidas e xeado de chocolate. (0)

C. Macarrons con tomate e torta de maza. (1)

ESTAS NA CASA E VAI FRIO. FORA ESTA A NEVAR...

A. Pono un xersei en vez de subir a temperatura da calefaccion. (1)
B. Subo a calefaccion a 24°C e asi podo estar en manga curta. (0)
C. Xogar coa neve é divertido! Abrigome ben e saio a rua. (2)

DEIXAS O CARGADOR DO MOBIL ENCHUFADO CANDO NON O UTILIZAS?
A. Si, para non perdelo. (0)

B. Cando remata de cargar desenchufoo. (2)
C. Asveces. (1)

TES QUE DEVOLVER UN VIDEOXOGO A UNHA AMIGA. VIVE NUN QUINTO PISO!
A. Chamoa polo interfono para que baixe ela. (1)

B. Que ben! Ten ascensor. Asi non canso. (0)
C. Subo polas escaleiras. (2)

VAS DE COMPRAS PORQUE PRECISAS UN CHANDAL...

A. Quero que sexa de nailon. E a moda! (0)
B. No centro comercial estan de rebaixas. Podo mercar o chandal e

mais cousas. (1) ,
C. Decidome por un chandal feito 100% con algoddn ecoloxico. E
unha opcion de consumo responsable. (2)

QUE PENA! OS OSOS PANDA ESTAN EN PERIGO DE EXTINCION...
A. Non hai problema. Podo velos no zoo. (1)

B. Oxala houbese mais no seu habitat natural. (2)
C. Non pasa nada. Agora xa se poden clonar. (0)

APETECECHE VER UNHA PELICULA. QUE FAS?

A. Facil! Acendo o televisor e fago zapping até dar con algunha. (1)
B. Chamo a un amigo que tefna carné de conducir e imos até o

cinema en coche. (0)
C. No barrio proxectan cinema ao aire libre! Non podo deixar pasar
esta oportunidade. (2)
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08.

09.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

SE ALGO SE ESTRAGA, ARRANXALO OU MERCALO DE NOVO?
A. Para que arranxar! Mellor mercar cousas novas. (0)

B. O novo é mais ecoloxico. (1)
C. E mellor intentar arranxalo. (2)

RECICLAS POR SEPARADO VIDRO, PLASTICO E PAPEL?
A. Si. Sempre. (2)

B. Algunhas veces. Cando me lembro. (1)
C. Para que? Mellor é botalo todo no lixo. (0)

SE NO TEU TERRITORIO COMEZAN A CHEGAR PERSOAS ARABES OU
CHINESAS...

A. Que apuro! A ver como nos entendemos. (1)
B. Quedo con eles alglns dias da semana, para intercambiar idiomas.

E outra forma de aprender. (2)
C. Non lles quedara outra que adaptarse e aprender a nosa lingua. (0)

QUE FAS COAS FOLLAS QUE NON UTILIZAS?

A. Amontooas e botoas no contedor de reciclaxe. (1)

B. Utilizo as follas polas dlas caras antes de reciclar. (2)

C. Fago avidns con elas e practico a mifa puntaria botandoas no lixo. (0)

CAL E A MELLOR MANEIRA DE FERVER AUGA?

A. Nunha pota tapada. (2)

B. Consumo menos enerxia deixando a pota destapada. (1)
C. Quentandoa no microondas. (0)

COMEZA O VERAN E QUERES IR DE VACACIONS...

A. Merco un billete de avion barato para ir coflecer outro territorio. (2)

B. Vou en tren até o albergue. Realizan actividades ao aire libre:
escalada, navegar polo mar... (1)

C. Fico no territorio, descanso e gozo da natureza. (0)

BANO OU DUCHA?

A. Prefiro a ducha rapida en lugar dun bano. (2)

B. O mellor é unha bafeira ben chea de auga con burbullas de xel. E
relaxante... (0)

C. Se tefio tempo bano e se non ducha. (1)

ONDE BOTARAS O ACEITE USADO?

A. Por onde vai ser? Polo vertedoiro. (0)

B. Non contamino a auga se o verto polo inodoro. (1)

C. Acumuloo nun envase con tapon, para levalo até un punto limpo. (2)
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16. A HORA DE IR A COMPRA...

17.

18.

19.

20.

A. Sempre levo unha bolsa de tea, para non ter que consumir
bolsas da tenda. (2)

B. Depende onde vaia mercar. Se cobran as bolsas de plastico
lévoas da casa. Para que gastar mais! (1)

C. Intento coller cantas mais bolsas de plastico mellor. Asi
distriblo mellor o peso da compra. Ademais, sempre fan
servizo na casa. (0)

E DE DIA E ESTAS NO TEU CUARTO LENDO UNHA HISTORIA DE

AVENTURAS FANTASTICAS...

A. Non acendo a lampada. Xa entra luz suficiente pola fiestra. (2)

B. Prefiro estar coas persianas baixas e acender a luz.
Concéntrome mellor. (1)

C. Acendo o computador para, ao mesmo tempo, comentar o
libro polo messenger. (0)

E VERDADE QUE UN TELEVISOR CO PILOTO ACESO TODA A NOITE

GASTA A MESMA ELECTRICIDADE QUE SE VISES DUAS PELICULAS?

A. De onde saiu iso? Se a television esta apagada non consome
electricidade. (0)

B. Si. Os equipos eléctricos en stand-by consomen enerxia e
contriblen ao cambio climatico. (2)

C. Ninidea. Eu apago a tele co mando a distancia e listo. (1)

DE QUE MATERIAL SERAN OS MOBLES DA TUA VIVENDA?

A. De madeira exotica. Son mais innovadores. (0)

B. De madeira reciclada con texturas en coiro. (1)

C. De cartén reciclado. E un novo material resistente ao peso, ao
lume e a auga. (2)

PREGUNTA INDISCRETA... QUE TIPO DE PAPEL HIXIENICO UTILIZAS?
A. Perfumado e decorado con debuxos. En paquetes de 4 rolos. (0)

B. Reciclado e dunha capa. En paquetes de 18 rolos. (2)
C. De celulosa pura. En paquetes de 6 rolos. (1)
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OBXECTIVOS

2015 - 2018

Aloxa os primeiros habitantes. As sUas vivendas seran autosuficientes
enerxeticamente. (solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2015)
Escolle central enerxética. Pensa coa cabeza e protexe o medio ambiente.
(solucion: Mercar 1 central)

Coida a alimentacion das familias. Poden cultivar, pescar, criar gando...
(solucion: Cultivo de millo ou Hortas ou Cortellos ou Porto pesqueiro)
Participa coa comunidade na construcion dunha escola. (solucion: Escola)
Crea vivendas no ano 2017. Chegaran novos habitantes.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2015)

2019 - 2022

Fornece vivendas as novas familias. (solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas
no 2019)

Cumpre co dereito a asistencia sanitaria. (solucion: Centro de saide ou Hospital)
Distribue polo nlcleo urbano contedores para a recollida selectiva de residuos.
(solucion: Central de RSU)

Establece un lugar de encontro: pode ser o mercado, o parque...

(solucion: Mercado e/ou Parque)

Comeza a desenvolver actividades industriais. Podes construir unha fabrica ou unha
granxa.

(solucion: Granxa avicola ou Fabrica de conservas ou Granxa leiteira ou Bateas)
Fixate nos cambios de ano! En 2021 crea mais fogares.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2021)

2023 - 2026

Crea vivendas para as familias incorporadas en 2023.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2023)

Fomenta o uso de equipamentos culturais ou deportivos.

(solucion: Polideportivo ou Centro sociocultural)

Xera mais postos de traballo.

(solucion: Bateas ou Estaleiro ou Fabrica de mobles ou Curtidoiro ou Piscifactoria)
Organiza o territorio. En 2.025 precisaras mais vivendas.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2025)

2027 - 2030

Aloxa as novas familias de 2027.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2027)

Equipa de xeito sustentable zonas naturais do territorio.

(solucion: Paseo maritimo ou Miradoiro)

Inviste en comercio exterior. Realiza intercambios comerciais con outros territorios.
(solucion: Porto comercial ou Porto deportivo)

Constrie vivendas en 2029. (solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2029)
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2031 - 2034

Planifica e compra vivendas en 2031.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2031)

Oferta un lugar de lecer.

(solucion: Campo de golf ou Parque acuatico ou Estadio de futbol)
Aloxa en 2033 as Ultimas familias.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2033)
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PANTALLA COMPRAS
-ACTIVOS NO 2015 / POBOACION = 500

PRODUCION

Cultivo de millo Maguina Pivot 15 5

Rega o cultivo de forma automadtica e permite que a auga caia

®0000 como se fose choiva, pero de xeito uniforme. Maquina de alta
00000 tecnoloxia e mobil, xa que ela soa pode desprazarse polo cultivo
©0000 f mentres rega.
©0000
Compostador industrial 10 ﬁ
Con esta gran plantac[ﬁn_ubtansa cereal Contedor industrial para reciclar os residuos agricolas. Permite
para alimentar a qunanlnn e 0 gando, obter compost, que é un fertilizante natural para a terra de cultivo.
asl como para fabricar combustible - s o ! o
bioléxico para os vehiculos. compost proporciona nutrientes as plantas e o solo retén maior
cantidade de auga.
"Para aumentar o rendemento hai que Reduce o consumo de auga, a contaminacion do solo e as
fertilizar os campos e & necesaria auga”. emisions de COZ.
Tractor Inxet 15 @

Tractor intelixente con tanques cheos de fertilizantes e pesticidas
quimicos (protexe o cultivo dos insectos). Ten caixa de cambios e
unha especie de GPS que informa das condicions do solo, para
saber onde pulverizar mais ou menos fertilizantes e pesticidas.

Bomba fumigadora s&

o Machilas que se lavan s costas con pesticida quimico. Os equipos
m ©0000 terien correas axustables, comodas agarradoiras, presion a piston
VIO ITES 00000 & pesan moi pouco.

= =% "

CaTTLI Y ©0000
©0000

.

Compostador 5 ﬁ

Pequenas parcelas para que a Contedores de tamafio familiar para que a poboacion poida
poboacion cullive patacas, cebolas, reciclar restos organicos de comida, por exemplo, as mondas das
Ipos att: patacas. No compostador créase fertilizante para as hortas,

O prezo inclie mais de 50 hortas & Reduce o consumo de auga e a contaminacion,

sementes de verduras, legumes e
hortalizas, para poder cambiar de cullivo

cada ano.
Depredadores 5 @

Botes con dcaros depredadores naturais para protexer as hortas
dos pulgéns e dos escaravellos.

Esta ficha inclie cinza para depositar ao redor dos cultivos e asi
previr a entrada de pragas.
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Cortellos

©0000
00000

©O000
@0000

En cada cortello hai tres vacas, duas
porcas parideiras, alglins coellos e un
galifieiro con & galifias.

"0Ds cortellos son para alimentar as
familias; pero a came, o leite e 0s ovos

tamen poderian venderse no mercado”.

Porto pesqueiro

®0000
®#®@000
@®@®000
@0000

Porto marifigirc para a pesca de
baixura, con 30 gamelas e lanchas a
motor. No porto descargarase o marisco
& 0 peixe capturado cerca da cosla,
coma sardifnas e xurelos.

Conta cunhas pequenas naves onde
almacenar e reparar as redes. Tamen
posUe un dispensador con carburante
para as lanchas.

“As actividades portuarias poden chegar
a contaminar o mar”,

Alimento natural 20&

0 prezo da ficha inclie alimento natural para os animais do
cortello: herba, verzas, millo...

.

20&

Sacos con penso para alimentar e engordar os animais do cortello.
O penso ten un alto contido en proteinas e graxas vexetals.

Penso

S
Tangues prefabricados para enterrar ao cardn de cada cortello. Na
fosa séptica trdtanse os excrementos dos animais e evitanse os
cheiros, Permite obter esterco solido que preparado pode
venderse para fertilizar os campos e reducir a contaminacion.

Fosa séptica

Bote de limpeza 100

Pequena embarcacion especializada na recollida de residuos
flotantes de todo tipo: organicos, inorganicos, combustibles,
aceites... Permite a reducion da contaminacion do porto.

.

Lonxa

5088
Recinto onde a poboacion pode mercar o peixe fresco que se
descarga no porto pesqueiro. Na lonxa pdxanse cada dia: 3.250
ka. de sardifia, 2.000 kg. de xurelo, 500 de percebe...

Fabrica de xeo 30 @
Pequena instalacion de dous andares cunha maquina de facer xeo
na parte superior e un depdsito onde almacenalo no baixo. O xeo

serve para mellorar a conservacion do peixe.

R

92



SERVIZOS (2015)

©O0000
00000

®@0000
Lelelele)

Centro de ensino para rapazas e
rapaces de entre 3 a 16 anos.

Conta con laboralorio, ludoteca, aula de
informatica, aulas de idiomas e musica,
ximnasio, patio de recreo con area
cuberta e amplas zonas verdes.

“A escola podera obter o selo de
Ecoescola se e respectuosa co medio

ambienta”,

Parque edlico terrestre

INFRAESTRUTURAS (2015)

©0000 ff
©0000
®@©00 %

Instalaranse no alto do monte 7 muifios
(aeroxeradores) que seguen a direccion
das correntes do vento. Os muifios
empregan a forza do vento para

producir electricidade.

3200

00000 =iy
00000 §

‘@

by

Colectores de lixo 15 S

Todas as persoas da escola seleccionardn os residuos: carton, latas
de conserva e botellas de plastico por un lado, e restos de comida
polo outro,

Tamén se inclie unha cuba para crear fertilizante composto, que
servira para plantar flores e hortalizas.

.

Sistema de termdstatos independentes e automaticos, que
permitirdn aclimatar as diferentes aulas da escola, en funcién do
harario escolar. O equipo axusta a temperatura da calefaccidn e
do aire frio, procedentes dunha caldeira de biomasa que ten
placas solares, reducindo o consumo eléctrico.

No comedor terdn preferencia os produtos locais, frescos e
naturais que seran cocifiados ali mesmo. Isto potencia a
agricultura de Abelleira Nova e evita a producion de gases de
efecto invernadoiro,

Pargue edlico marino

00000
00000

Hislelele
(Melelele
e®8®0O0

Os 7 muifios {aeroxeradores)
colocaranse a varios guilometros da
costa e eslaran unidos a rede lerrestre
por medio dun cable submarino. Utilizan
a forza do vento para producir
electricidade. Estes muinos additanse
levantar no mar cando non se dispan de

espazo suficiente na terra.
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Central nuclear

®@®0O0
©Oo000

EgE®®
0000
L E 1LY

A central utilizara o uranio como
combustible. As particulas mais
pequenas dos dtomos de uranio
dividense e liberan enerxia, na central
nuclear emprégase esla enenia para

producir electricidade.

Central de carbon

®@®8®00
00000
Eewe®
eeee®
seee®

MNa central térmica de carbon
producirase eleciricidade. As reservas
de carbon son mol abundantes pero & a
mais contaminante das enerxias fosiles.

Parque fotovoltaico

00000
QO000
©Oo000
©0000
®®000

Converte a enerxia do sol en calor e en
electricidade. No parque habera
decenas de espellos (helidstalos) que
fan converxer os raios do sol cara a un
caldeiro. O vapor obtido pon en marcha

unha turbina que xera electricidade.

Minihidroeléctrica

00000
00000
®0000
©0000
®@©O000

]

A minihidroeléctrica situariase no rio. A
enerxia hidraulica prodicese grazas a

forza da auga que cae desde un encoro.

A auga fai xirar unha turbina que, a sua
vez, pon &n marcha un xerador que
produce electricidade.

UI
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-ACTIVOS NO 2019 / POBOACION = 1837

PRODUCION

Granxa avicola Alimento natural 20 5

Sacos con mestura de varios tipos de gran (millo, trigo, cebada). O

©0000 alimento natural contamina menos que os pensos.
©0000
®0000
®®000
Granxa con 3.000 galinas ponedoras de Sacos de penso legal. O penso leva vitaminas, substancias para
ovos. Conta cun lerreo con arbores para acelerar o engorde das galifas e antibioticos para previr

que as galifias poidan vivir en liberdade.
S0 entran nos currais para durmir e por
ovos, uns 2.300 ao dial

enfermidades.

"A alimentacidn das galifias é
fundamental para obter ovos de

calidade’s Branal 5&
Estanque de pouca profundidade con especies vexetais acuaticas.
O branal serve para depurar as augas residuais que provenen da
limpeza da granxa, o que reduce a contaminacion da mesma e as
stias emisions de CO2.

Lavadora 508

| r

Fabrica de conservas
Lavadora de latas con sistema de recirculacién da auga de lavado
®®®00 e aclarado.
4,\:;\_'"__"" *e®eD ¢ Aforra o consumo de auga e reduce a contaminacion da fabrica.

e ®@e®0

Ll ®®®®0
Industria censerveira de produtos Rampla inclinada que serve para eliminar e transportar as visceras
marifos. Frocesa e enlala sardifas, do peixe.
alin & mexillons moi rapido: en menos athics 3 conitarmiacion e atscn,

de 25 minutos unha sardina pode pasar
do barco ao interior dunha lata xa
etiquetada.

"Na conserveira xéranse moitas augas
residuais, que deben ser recuperadas e Destilador solar 60 @

reutilizadas na propia fabrica’.
Estanque exterior con cuberta de vidro para eliminar os residuos

do peixe. Produce auga destilada que pode utilizarse nas caldeiras
da fabrica, reducindo o consumo da fabrica e tameén se obtén sal
para a elaboracion de pensos.,
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Granxa leiteira

©O0000
00000

®@0000
@®000

Explotacion gandeira con 80 vacas
lelteiras. A granxa len salas de
muxidura e cortellos, pero cada vaca ten
0 Seu propio espazo para durmir e
poden sair a pacer ao aire libre durante
unhas horas ao dia.

A granxa producira 2.400 litros diarios
de leite e fara gueixos.

"Mecesita incorporar tecnoloxia modema
para asegurar a calidade do leite”,

Bateas

00000
00000

©O000
00000

Poligono de 8 bateas flotantes de
madeira para a cria do mexillén na ria,
Cada batea pode producir até 90
toneladas/ano deste molusco.

“Existen outras alternativas para
mellorar a producian de marisco e peixe,
pero débense explotar os recursos
marifios de forma responsable e sen
contaminar”.

Muxidora 508

Sistema de muxidura robotizado de alto avance tecnoldxico.
Lava & moxe as vacas de forma automatica, sen necesidade de
persoal.

Aumenta a produtividade a 270 litros diarios de leite.

.

30 &
Maguina que reduce os axentes patoxenos que contén o leite:
bacterias, mofo, fermentos... sen danar o produto, elevando
durante 2 segundos a temperatura do leite a 138°C.

Maguina de tecnoloxia limpa, tipo A.

Pasteurizador

60 &

Produce enerxia eléctrica para a granxa a partir do esterco das
vacas.

Evita problemas de contaminacion e malos cheiros e reduce as
emisions de CO2 da granxa.

Biodixestor

Gaiolas somerxibles 508

Lote de 10 gaiolas somerxibles que se ancoran ao fondo do mar,
en zonas profundas. Crianse 50 tn/ano de langosta e 70 de
bacallau.

Bateas de polietileno 50 ﬁ

Ao mercar esta ficha substitiiense as bateas de madeira por unhas
bateas modernas feitas de polietileno. Este material flota mais que
amadeira e a siia vida Gtil & de 50 anos, Nestas bateas collen mais
mexillons e medran mellor.

Bateas circulares 50 @

Lote de 5 bateas para a cria de mexilléns en mar aberto. Tamén
dispornen dunhas gaiolas interiores para a cria de bacallau.

R
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SERVIZOS (2019)

Centro de saude
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Instalacion meédica para a atencion
primaria dos doentes con tralamentos
ambulatorios que non precisen de
hospitalizacion. Ten servizo de
urxancias.

Capacidade médica de 200 consultas ao
dia.

Miniaeroxerador 30 ﬁ

Pequeno muifo para instalar na cuberta do edificio. Aproveita as
correntes do ar para xerar electricidade. Esta conectado a un
condensador para almacenar a enerxia.

.

lllamento térmico 25 ﬁ

As xanelas e portas do centro de salide seran substituidas por
outras que non permitan o intercambio de temperaturas {(impiden
o paso de calor e frio). O tellado cubrirase interiormente cun
material illante que impide a entrada da humidade, Afdrrase en
calefaccion e en refrixeracion.

Colectores 10 @
Colectores para a recollida e tratamento de material infeccioso:
xeringas, agullas, restos de sangue, tecidos organicos, materiais

de curacidn...

Cada consulta e laboratorio estardn dotados dun contedor.

©O0000
00000
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Establecemento onde a poboacion pode
mercar produtos alimentanos e para o
fogar: verduras, carne, artigos de bazar,
doces... Na tenda non se dan bolsas de
plastico, cada persoa ten que levar a
s0a cesta ou bolsa de tea.

“Canto maior sexa a oferta de produtos
ecoldxicos, maior sera a satisfaccion da

clientela”.

Material escolar 5 5

Habilitacién dunha zona na tenda para a venda de material
escolar ecoldxico: cadernos de papel reciclado, calculadoras
solares, lapis e pinturas de cores de madeira...

.

Cosmética ecoldxica 5 ﬁ

Venda de xampus, cremas, xabons, perfumes... exentos de
compofentes de orixe petroquimica.

A poboacion tamén podera mercar paquetes de algas sen
tratamentos quimicos.

R
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Mercado
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Mo mercado poderanse mercar produtos
alimentarios do territorio: verduras,
peixe, ovos... Tamén habera postos de
flores, roupa, calzado etc.

Abrira todos os dias de 9.00 a 15.00
haras. Estara situado na praza publica.

*0 mercado, ademais de ampliar a sia
funcion comercial, pode servir de lugar

de enconlro”.

Posto de xoguetes 5 5

Licenza de apertura dun posto de xoguetes importados doutros
territorios: bonecas, pistolas de auga, coches teledirixidos... Estan

feitos de plastico e sen homologacion CE.

.

Postos artesans 5 ﬁ
Postos onde se elaboran e venden artigos artesanais: cestaria,
telleira, ebanistaria, posto de redeiras...

Animacion de rua 10 @
Os sabados e os dias de festa no mercado habera xigantes e
cabezudos, malabaristas, representacions musicais e de danzas
tradicionais... Tamén espectaculos e obradoiros!

©O0000
00000
©O0000
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sasane P

Bt

Zona de xogo ao aire libre con bambans
para as mais calivas e cativos:
tobogéans, balancins. ..

MNos saus xardins hal desniveis, grulas,
area, pedras e unha especie de labirinto
de arbuslos onde inventar xogos.

“As relacions enlre persoas de distintas
idades sempre mellora a sociedade”.

Arbores froiteiras 3 '5

No parque plantaranse moitas drbores froiteiras (maceiras,
pereiras, cerdeiras...) e vexetacion comestible. A poboacién pode
coller a froita para comela no parque:

.

Circuito deportivo 5 ﬁ
Son bambans para adultos, que axudan a realizar exercicios para

as costas, brazos, pernas, peito...
Permiten o coldado corporal e son mol divertidos.

Fonte decorativa de auga con estanque e multiples chafarices no

centro. Permite o xogo e o bano.
Sistema de circuito aberto con consumo de 75 |. minuto.

R



Hospital
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Edificio publico para o tratamento e
coidado de persoas enfermas. Ten tres
plantas e 345 cuartos duplos. Presta
servizos de urxencias, consulias
externas, cirirxicas...

"No hospital & necesario reducir o
consumo enerxélico e de auga’”.

300082

UI

Mudaranse todas as lampadas do hospital por outras de alta
eficacia e de baixo consumo enerxético. Por medio desta iniciativa
redlicese o gasto eléctrico.

.

Lédmpadas pL1

Paneis fotovoltaicos 40 ﬁ
Instalacion de paneis na fachada sur do hospital. Os paneis
ademals de actuar como elementos decorativos, garanten a

subministracion eléctrica dos quiréfanos.

15&

Todos os inodoros dotanse dun sistema de dobre descarga de
auga, que permiten facer un uso destes segundo as necesidades.
As billas, teran un dispositivo gque mantén a sensacion de volume
(mestura de H20 con aire). Redlcese un 50% o consumo de auga
do hospital.

Dosificadores e atomizadores

INFRAESTRUTURAS (2019)

Central RSU
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A central de residuos solidos urbanos
distriblie conledores selectivos polo
nucleo urbano do terrtorio para que a
poboacion poida botar o lixo e reciclar.
Despois os conledores lévanse a central
onde os desperdicios se comprimen
antes de seren transformados noutros
produtos. A central tamén ten unha
planta de hidraxeno, onde se obtén
enerxia a partir do lixo gue non se poida

reciclar

-
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Servizo de limpeza de praias, que se
encargara do mantemento e hixiene das
mesmas. Dispon de persoal humano e
dun tractor con remolgue de filtrado de
area (antirresiduos) con capacidade
para recoller algas. medusas e outros
obxectos que arrasira a marea. Inclie

caontedores de recollida de lixo.
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Depuradora
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-ACTIVOS NO 2023 / POBOACION = 3795

PRODUCION

Esteleiro
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Lugar onde se constrien barcos de
aluminio de grande eslora. Fanse dous
ao ano. Emprega procesos de soldado
robotizado, para que o seu persoal non
inhale fumes toxicos.

"0 estaleiro lerd unha gran
produlividade se aumenta os seus
senvizos”.

Fabrica de mobles

©0000
®®000
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Emprega a madeira das arbores do
territorio para fabricar mobles: mesas,
cadeiras, armarios, mobles de cocina
ale.

Utiliza sistemas de coxeracion para o
aforro enerxélico: o vapar que
desprende a sia caldeira de biomasa
quenta a fabrica e produce electricidade.

Petroleiro 125&

O Estaleiro fai un buque plataforma para perforar pozos
submarinos de petréleo. Composto por propulsores e
computadores que anulan os efectos do vento e das ondas. O
petroleo pode transformarse en carburante, produtos de beleza,
bolsas de plastico etc.

.

Carpintaria de ribeira 70 ‘S
Espazo no estaleiro para a construcion artesanal de tres
embarcacions por ano de frota auxiliar de acuicultura, para ir
mariscar. Como materia prima utiliza a madeira,

Repara-barcos 80 @
Servizo de reparacion e limpeza de bugues no mar. Non é
necesario arrastrar os barcos ao peirao seco.

A actividade esixe o uso de substancias quimicas toxicas.

Reductor-E 80 &

Computador que opera sobre o aforro enerxético, Controla e
axusta a auga que consomen as maquinas, detecta a presenza das
persoas para acender ou apagar as luces e aspira as serraduras
que provoca a magquinaria de corte, pois son un residuo perigoso,

.

E unha maquina de reciclaxe que tritura os residuos de madeira
(caixas de peixe,de froita, serraduras...). Os restos son utilizados
como combustible ou para fabricar taboleiros, reducindo asi a
contaminacién da fabrica.

Campana plantacion 25 @
Lanzamento da campana medioambiental e de publicidade
“Planta unha drbore”. A campana convoca a toda a poboacidn para
solidarizarse coa reforestacion, facéndolles entrega de sementes
de arbores autdctonas,

T -



Curtidoiro
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Fabrica dedicada ao curtido e acabado
da pel de gando vacln e porcing.
Confeccionanse alfombras, cazadoras e
complementos de vestir: calzado, cinlos,

bolsos...

“A curticién da pel & un proceso que
contamina moilo, pero hal solucions
sustentables e mai produtivas’.

1000
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Depuradora 1000

Na depuradora sepdranse os residuos das augas utilizadas nos
diferentes procesos de elaboracion e tratamento do coiro. Desde
aqui as augas residuais pédense utilizar de novo nas fases de
producion, reducindo o consumo e a contaminacion do curtidoiro.

.

Minimizadores 80 ﬁ
Equipos de tecnoloxia moderna que se utiliza nas etapas

principais do proceso de preparacion do coiro: remollo e
eliminacion dos pelos das peles, tinguido, secado... Xeran menos
desperdicios, empregan colorantes naturais  usan menos auga.

Desenos ecoldxicos 25 @
A fabrica deixa de facer produtos con pel animal e emprega
curticion vexetal, a partir da cortiza dalgunhas arbores. O proceso
& limpo pero moi longo e tameén se utilizan tinturas vexetais.

As solas e os tacons dos zapatos estaran feitos de pléstico
reciclado,

Piscifactoria
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Instalacion onde se crian rodaballos e
linguados con fins comerciais. Na
piscifactoria hai varios estangues onde
se reproducen, incuban e engordan os
peixes, A producion anual é de 35 tn,

"Na piscifactoria & moi importante que o
peixe non enfarme”,

Equipo ultravioleta 100 ﬁ
Equipo que elimina con raios ultravioletas as bacterias e fungos da
auga. Evita enfermidades e tamén a acumulacidn de residuos
solidos. Potencia eléctrica de baixo consumo, reducindo a
contaminacion e as emisions de CO2 da piscifactoria.

| r

.

Antibiéticos 30 &
Empregaranse de forma puntual para evitar ou paliar
enfermidades nos peixes. A sia administracion faise a través da
alimentacian.

Penso nutritivo 30 @
Sacos con penso de calidade, feito de farina de peixe, aceite de
peixe, graos de cereais, minerais e vitaminas.

Para engordar 1 kg. os peixes precisan inxerir 1 kg. de penso.

e
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SERVIZOS (2023)

Pista de xeo 10&

Para que no pavillén tamén se poda patinar, xogar ao hockey...
®0000 A pista de xeo faise grazas ao chan frigorifico, que ten uns tubos
®0000 de goma, moi flexibles, polos que pasa o liquido refrixerante
©0000 f procedente dunha maguina arrefriadora,

00000

Polideportiva

Colectores solares 10 ﬁ
Pavillon deportiva con pistas, piscina, Instalacion de paneis solares, que serve para quentar a auga das
salas de usos multiples e zona de Tichas

musculacian. Cada instalacian lan
condicidns diferentes de climatizacion,
acistica, luminacidn e horarios de
utilizacion.

Recuperador de choiva 5 @

Deposito para a recollida de auga de choiva. A auga queda
almacenada no depdsito e despois de ser tratada, pode
reutilizarse nos inodoros e nas duchas.

e

Centro sociocultural E-books 3 '5
Creacion dunha biblioteca multimedia, con centas de libros
©0000 electrénicos (e-books) de diferentes tematicas.
00000 Reducen a tala forestal, o tratamento da pasta de papel con cloros
©®0000 f e os residuos de impresiéns.
00000

Calor xeotérmica

Edificio para o encontro e diversion de Bomba de calor xeotérmica que permite capturar a calor do chan
persoas de diferentes idades, con do xardin para quecer ou arrefriar os espazos do centro, reducindo
equipamentos para desenvolver
actividades de dinamizacion e
promocidn cultural: ciber, biblioteca, sala
de proxeccion, de exposicions, de
X0Qos...

!

O/ S8U conNsSumo enerxético.

Conta con zona axardinada ao seu Bye - bye standbye 25

redor.
Regretas con interruptor de tempo de espera, que permiten

desconectar simultaneamente todos os aparellos electronicos que
estean en situacion de modo de espera (standby).

e
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Seccion forestal 50 ﬁ

Realiza a vixilancia do monte co fin de detectar posibles incendios.
Conta con material de extincién e axentes forestais.

Centro de proteccion

©O0000
00000
©O0000
Lelelele)

.

Seccion fluvial 50 ﬁ

Realiza labores de limpeza e vixilancia co fin de detectar posibles
verteduras. Garante a seguranza da satde da poboacion e do
ecosistema do rio. Conta con persoal técnico especializado,
lanchas de ar e un avidn de vixilancia alimentado con enerxia
solar.

Servizo publico encargado da proteccion
das persoas, dos bens e do medio
ambienle ante siluacions de risca:
incendios, iInundacions, contaminacion
do mar...

“E necesario equipar o centro con lodas
as seccions, asi poderase pravir e facer
fronte a catastrofes provocadas por
descoidos da poboacion”.

Seccion urbana 50 @

Difunde boas pricticas en caso de ondas de calor, tempaorais,
inundacidns... Prepara a poboacidn ante pequenas catastrofes e
ofrece consellos para saber como reaccionar ante elas. Tamén
informan as persoas para que sexan responsables co medio
ambiente,

-

INFRAESTRUTURAS (2023)

1000

©0000 =iy
©0000 §

700

00000 =iy
©®0000 §

Planta de compostaxe Incineradora
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Nesta central aprovéilase a materia
arganica procedente da seleccian do
lixo, transformandoa en compost. E
fundamenial que a materia organica non
chegue contaminada con substancias
toxicas!

A planta produce toneladas de compost,
que podera vender como fartilizante
para cultivos, para construir estradas,

obter combustibles etc.

MNa incineradora quéimanse os residuos
doméslicos que non se poidan reciclar.
A enerdia procedente da combustion
transfdrmase en calor ou electricidade.

CMITE ! =



Bus eléctrico

Bus a gas
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PRODUCION

Porto comercial
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Porto onde se poden intercambiar con
outros territorio: alimentos,
combustibles, maquinarias... Tamén
chega peixe conxelado, envasado e listo
para a sta distribucion (procedente da
pesca de altura). Posue 4 guindastres
de grande tonelaxe para facer a carga e
descarga dos buques, ten camaras
frigorificas, zona de almacenaxe con
contedores para alimentos e 8 grandes
bugues,

"Os produtos quimicos que cheguen ao
porto non poden almacenarse cos
alimentos”.

Aeropropulsores 150 ﬁ

Dispositivo en forma de vela que se encaixan na proa dos buques
do porto e gue permite reducir o consumo de carburante e as

emisions de CO2.

.

5088

Contedores para almacenar as substancias quimicas que cheguen
ao porto: amoniaco, gas natural, petréleo, disolventes... Reducen o
risco de contaminar outras mercadorias.

Contedores

Limpeza de contedores 50&

Circuito pechado de limpeza dos contedores situados na zona de
almacenaxe, O método evita o verquido das augas sucias ao mar e

reciclaas.

Porto deportivo

@®®@®00 ff
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MNo porto deportivo hal mais de 360
embarcacions de recreo. Conla con
modemas instalacitns, pois en cada
amarre hai: auga, eleciricidade, TV,
internet... Tamén ten un centro
comercial, con tendas de roupa,
supermercado e cafetaria. E un club
nautico con zonas de lecer!

*0s residuos cotias xeran dibidas a
hora de reciclar”,

250082

@®®000 =iy
eseeee® §

Punto limpo 25 5

Recinto situado no porto deportivo onde se recollen de forma
selectiva os residuos que polo seu grande volume ou as suas
caracteristicas non se corresponden con ningtn contedor: roupa
vella, electrodomésticos, restos de pinturas e disolventes...

.

Paneis fotovoltaicos 40 ﬁ
Instalacion de 200 m2 de paneis fotovoltaicos nos tellados do club
nautico e do centro comercial para a sta lluminacion. Tamén
abastece de enerxia eléctrica aos aparellos do supermercado,

Motos acuaticas 60 @

Bonos para alugar motos acuaticas. O club nautico amplia a suas
ofertas de tempo libre, e deixa que a poboacidn poida gozar das
siias 25 motos acudticas, sen necesidade de ter o carné de socia/o.
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SERVIZOS (2027)

Paseo maritimo
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Zona habilttada con firme de formigan
para pedns e biciclelas, paralela a lifa
de costa. A xente goza da palsaxe
mentres pasea, incluso pola noite, xa
gue hai uns potenles farois que emiten
moita luz.

Miradoiro
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O miradoiro estara situado no alto do
manle, redeado de arbores autdctonas.
Desde ali poderase gozar da paisaxe de
Castro da Lama.

Ocupa unha grande superficie de terrea,
polo que permite un aforo elevado de
xenta,

“E necesario dotar o miradoiro de
mobiliario sustentable®,

Pasarelas 10 ﬁ

Pontes e pasarelas de madeira que permiten ampliar o percorrido
do paseo, salvando os espazos naturais: praias, dunas, rochas...
Permite unir tramos do paseo sen afectar ao medio ambiente.

Bar Iﬂﬁ

Pequeno establecemento onde se poden mercar bebidas, xeados
e aperitivos. Ten unha terraza de madeira con 8 mesas e cuberta
vexetal, que favorece a refrixeracién e a impermeabilizacion.

Substitdense os farois do paseo por outros de baixo consumo.
Posden uns pequenos paneis solares na slia parte superior, isto
posibilita a carga de condensadores para xerar tamen iluminacion
nocturna.

Merendeiro 5 5

Conxunto de bancos e mesas ecoldxicos construidos de madeira.
As alturas das mesas e asentos e a inclinacion do respaldo dos
bancos fanos accesibles para persoas con mobilidade reducida.

.

0 merendeiro implica a acumulacion de residuos, polo que o custo
desta ficha inclie dez papeleiras risticas. Favoreceran a xestion
do lixo e adaptanse ao contorno.

Funicular 10 @

Medio de transporte colectivo, que permite acceder ao miradoiro
a todas as persoas de forma econdmica e rapida. Ten impacto
paisaxistico.

BT o



Centro de lecer

INFRAESTRUTURAS (2027)

Desalinizadora
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Punto de informacion

Teito acristalado

Discoteca light
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SERVIZOS

Campo de golf
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Equipo de rego 155

Conxunto de 300 aspersores de rego abastecidos por unha bomba
de auga de alta presion. Conta cun temporizador para automatizar
o rego nas horas nocturnas.

®@0000
00000

Céspede artificial 5 g
Cambiariase o céspede natural do campo de golf por céspede
sintético. Permite aforrar auga, xa que non necesita rego para
medrar e evita o uso de produtos guimicos.

Gran extension de terreo adicada a
xogar ao golf. Conta con circuilo de 12
buratos, 2 lagos artificiais, un areal,
campo de practicas, restaurante, lerraza
de veran, lenda especializada e areas

de descanso,

Paneis solares m@

Instalacion de paneis solares translicidos (cristais solares
transparentes) no teito das marquesinas nas areas de descanso.
Producirdn a enerxia equivalente a iluminacién nocturna das
instalacions.

Instalacion solar 15 5

Conxunto de 200m2 de paneis fotovoltaicos. Producen
®®®00 electricidade para o funcionamento das bombas de impulsion da
®@®O00 auga, as que elevan a auga até os tobogans,

@®@©000 f
©0000

Parque acuatico

.

Reciclaxe de auga 20 5

A partir dun sistema de depuracion e filtracion das augas podense
reciclar as augas das atracciéns, para non ter que aspirala
novamente do mar,

Conxunto de atraccions, piscinas,
tobogans e zonas verdes, co fin de
divertir & distraer a poboacion que vive
no territorio e as/os turistas que o
visitan.

A auga das alraccions & salgada, xa que
& aspirada do mar.

Miniaeroxeradores 50 @

Lote de tres muinos de cores para instalar na parte mais alta do
parque. Abastecen de electricidade as atraccidns e o sistema de
depuracion e filtrado.
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de futbol

Estanques

Cuberta vexetal

Clean-green
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VIVENDAS DOS HABITANTES E ELEMENTOS DE MELLORA

O g CICXOIOIC)

Perwgw i elelele Para a calefaccién, o aire acondicionado e a auga quente

w ®®000 sanitaria contan cunha caldeira de biomasa,
= gy AL

Blogue de vivendas unifamillares. Cada casa len catro cuarios,
dous bafios, cocifia — comedor e xardin particuiar.

Melalele) “0 gasto en calefaccidn das familias depande do clima”™

Bloque de edificios de catro andares e 8 apartamenios. Cada

Eee e aparlamenio ten dous cuarios, un bafio, un aseo, cocifia &

elelels

©0000

comedor. Na parte traseira do edificio hal arbores de folla caduca.

- Para ‘a calefaccidn, o aire acondicionado & & auga quente
®®000 sanitaria contan cunha caldeira de biomasa,

*0 uso do aire acondicionado aumenta nas temporadas de calor”,

O blogue de edificios torres lefien doce andares e 48

Eee e apariamentos. Os apariamentos contan con dous cuartos, un
i bafio & cocifia-comedor,
©oO000
@@000 A instalacion é eléctrica.
Q0000 “Mas vivendas de menor tamafic diminden as necesidades
enerxeéticas .

Lampadas 25 g

Todas as lampadas das vivendas substitiense por lampadas de
baixo consumo enerxético.
Reducen o gasto en electricidade.

Paneis solares 50'3

Mos tellados das vivendas colocaranse paneis solares para ter
auga quente e electricidade a partir do sol.
Reducen o consumo da calefaccién e as emisions de CO2,

Perlizadores a5 ‘5

Todos as billas das vivendas terdn un dispositivo que mestura a
auga co aire.
Reducen un B0% o consumo de auga.
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INFORMACION EDIFICIO CLIMANTICA

Néboa, ventos fortes e precipitacions abundantes.
A temperatura media anual é de 13°C.

Moito sol e ventos frouxos. Posibilidade de choivas débiles.
A temperatura media anual é de 30°C.

Sol e ventos moderados. Chuvieiras ocasionalmente tormentosas.
A temperatura media anual é de 23°C.

Néboa e ventos con intervalos moi fortes. Precipitacions abundantes.

A temperatura media anual é de 15°C.

TM: 8°C. Frio e ventos moi fortes. Precipitacions moi abundantes

v
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SITUACION CASA XOGADOR

. Mala situacion

. Boa situacion
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W Climantica

PLANIFICACION URBANISTICA

ESCOLA SITUACIONS: - Centro urbano (ben)
- Arrabaldes (mal)
- Monte baixo (mal)
ESTADIO DE FUTBOL SITUACIONS: - Ladeira non urbanizable (mal)
- Monte (mal)
- Arrabaldes (ben)
PARQUE SITUACIONS: - Centro urbano (ben)
- Zona portuaria (mal)
- Ladeira do monte (mal)
PAVILLON DEPORTIVO SITUACIONS: - Entre praia e centro urbano (ben)
- A carén do castro (mal)
- Ladeira do monte (mal)
CENTRAL RSU SITUACIONS: - Centro urbano (mal)
- Arrabaldes (ben)
- Monte (mal)
CENTRO SOCIOCULTURAL SITUACIONS: - Centro urbano (ben)
- Arrabaldes (mal)
- Zona abrupta (mal)
CENTRO SAUDE SITUACIONS: - Centro urbano (ben)
- Arrabaldes (mal)
- Praia (mal)

;“mwxf 117
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MENSAXES FIN

TIPO: CATASTROFE CLIMATICA! (INDICADORES)

“Seca. Nin gota de augaA situacion no territorio é critica porque xa non
chove.

A suba da temperatura e a falta de auga estdn a provocar a desertizacion
do solo. Os animais morren de sede, xa non se pode cultivar e a tua
poboacioén estd a marchar a outros territorios. Non quedan reservas de auga
potable!

Acabas de sufrir unha consecuencia do cambio climdtico! O teu territorio
non é sustentable! Tifas que xestionar mellor a auga, usar abonos naturais
e repoboar con mdis drbores.”

CAUSA: Consumo de auga en vermello

“Tempestades no territorio Vendavais e tornados azoutan o territorio!

Os remuinos de vento devastadores estdn a xirar a mdis de 280 km/h e
estdn a arrasar todo o que se encontran ao seu paso. Os danos son moi
graves: voaduras de tellados, caida de drbores, postes da luz, incendios...
O catastrofico é que estes fendmenos meteoroldxicos van ser cada vez mdis
frecuentes, debido ao cambio climdtico. A tua poboacion estd a fuxir
aterrorizada!

O consumo enerxético é o principal responsable do quecemento do teu
territorio, que xa non é sustentable.”

CAUSA: Consumo de enerxia en vermello

“Praga de insectos e... enfermidades!

A xeracion de residuos e o aumento da temperatura dispara a presenza de
pragas de insectos.

As especies invasoras estendéronse descontroladamente por todo o teu
territorio. Son moi perigosas! Transmiten moitas enfermidades!

Polo momento non existe unha lista das persoas afectadas, mais é preciso
que marchen canto antes. O teu territorio non é sustentable!

Se tiveses reducido, reutilizado e reciclado mdis o lixo, frearias o cambio
climdtico. E nada disto sucederia.”

CAUSA: Xeracion de rediduos en vermello

“Inundacion. Territorio baixo auga.

O aumento de CO2, provoca unha grande inundacion.

O temporal tropical apareceu despois de dias con moita humidade. A calor
do solo queceu o ar humido e fixoo subir rapidamente. Formdronse torres
de nubes que descargaron trombas de auga con saraiba e tronos. En poucas
horas a auga inundou todo!

O uso de combustibles fosiles produciu unha acumulacion considerable de
CO2 na atmosfera do teu territorio. O clima resulta xa impredicible. O teu
territorio non é sustentable!

CAUSA: Xeracion de CO2 en vermello

CLMNTY ! o
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TIPO: SOCIEDADE (OBXECTIVOS BASICOS)

5. “Polo dereito d vivenda
As primeiras familias que chegaron ao teu territorio estdn cansas de
denunciar a necesidade de teren unha casa digna. No entanto, ti non lles
entregaches ningunha. “Axudamos na construcion do territorio desde o
primeiro dia, estivemos a enviar varias mensaxes de alerta e seguimos sen
ter vivenda” explica unha nai de familia que vive nunha chabola.
As precarias chabolas de uralita e outras construcions de ma calidade estdn
rodeadas de contaminacion. Isto atenta contra a saude destas persoas.
O teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: A mensaxe sae no mes 5 do 2.021.

Non se mercaron as vivendas do 2.015.

6. “Fame e mdis fame
A fame estd a afectar a tua poboacion porque hai escaseza de alimentos.
As familias non tehen suficiente comida diaria para manter unha vida sa.

E inaceptable que tendo recursos onde escoller (hortas, cultivos, porto
pesqueiro, cortellos...), as nenas e os nenos do territorio estean a
enfermar por desnutricion.

O dereito a alimentacion é un dereito humano, e ti non o tiveches en conta.
O teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: A mensaxe sae no mes 6 do 2.021.

Non se mercou nin o Cultivo de millo ou as

Hortas ou os Cortellos ou o Porto pesqueiro)

7. “1 de abril: manifestacion!
Familias enteiras participan nunha manifestacion polo dereito d educacion.
A manifestacion partiu desde o centro do territorio e tras percorrer varios
quilémetros, concluiu fronte a tua casa, onde un representante da poboacion
leu un comunicado animando a toda a cidadania a marchar do territorio.
A escola é necesaria para formar a persoas responsables co planeta!
O teu territorio non é sustentable!”
CAUSA: A mensaxe sae no mes 5 do 2.022 se non se merca

a Escola.
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“Crise economical
A crise econdmica estase a cebar no territorio. Non hai traballo.
Isto significa que non investiches na creacion de fdbricas e empresas
responsables co medio ambiente, que a tua poboacion ten que emigrar na
procura de emprego e que non cumpriches cun dos principios do
desenvolvemento sustentable: o desenvolvemento econémico.
Asi pois, o teu territorio non é sustentable!”
CAUSA: A mensaxe sae no mes 5 do 2.026 se non se merca
a Granxa avicola ou Fabrica de conservas ou Granxa
leiteira ou Bateas.

“Montanas de lixo!
A non recollida do lixo estd a sepultar o territorio.
Cada persoa tira unha media dun quilo de lixo ao dia. 360 quilos ao ano! Se non
se recollen e se someten a tratamento nas centrais de residuos, a saude da
poboacion corre perigo. Importante ameaza para o medio ambiente!
O teu territorio non é sustentable!
Toma nota! Non malgastes, non compres produtos excesivamente envasados e
recicla ao mdximo.”
CAUSA: A mensaxe sae no mes 6 do 2.026 se non se merca

a Central RSU.

“Proposta popular “Participacion cidada”
A tua poboacion convoca unha marcha popular para reclamar o dereito a reunirse
e a participar na construcion do territorio.
O acto comezou ds 11:00 horas cunha improvisada cancion protesta, cuxa letra
facia alusion d desconformidade coa xestion cultural e de lecer desenvolvida até o
momento no territorio.
Cabe salientar a presenza de todas as nenas e nenos, que a viva voz reivindicaban
“No6s soamente queriamos un parque onde xogar”.
O teu territorio non é sustentable!”
CAUSA: A mensaxe sae no mes 5 do 2.029 se non se merca

o Parque ou o Mercado ou o Polideportivo ou

o Centro sociocultural.

BT o
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1. “Nada con que curarse
O acceso d sanidade é un dereito universal.
Cando o seu bebé comezou a tusir fortemente e a subirlle a febre, Antia
non sabia que facer. Non tifia un hospital, nin un centro de saude onde
acudir!
Finalmente o bebé foi recuperdndose, mais moitas outras persoas
do territorio non son igualmente afortunadas e estan moi graves a causa
de enfermidades evitables.
A falta de equipamentos, de persoal sanitario e de medicinas, son factores
que estdn a condicionar a saude da tua poboacion.
O teu territorio non é sustentable!”.
CAUSA: A mensaxe sae no mes 6 do 2.029
se non se merca o Centro de Saude ou o Hospital.

TIPO: SUCESOS

12. “Falta enerxia!
O elevado consumo enerxético das compras deixa sen electricidade ds per
soas re centemente chegadas ao territorio.
A falta de centrais enerxéticas e o desaproveitamento de electricidade,
auga, calefaccion... dalgunhas persoas, son as principais causas da dificil
situacion que atravesa o teu territorio.
Tifas que planificar mellor a xeracion e repartir mellor o consumo
enerxético!
O teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: Mala planificacion enerxética.
TIPO: OPINION
13. “O punto de vista dun especialista.

Climi, un dos maiores especialistas mundiais en urbanismo, cambio
climdtico e desenvolvemento sustentable imparte unha conferencia.
Entre as persoas asistentes estds ti. Presta moita atencion, xa que che di:
“Parabéns polo papel que desempenaches durante 20 anos ao fronte do
territorio. Protexiches moi ben o medio ambiente e actuaches contra o
cambio climdtico.

Mais deixaches obxectivos sen cumprir, algtns relacionados coa xestion
economica e o progreso social, piares bdsicos para considerar o teu
territorio, un territorio sustentable. Animo, sei que a proxima vez serds
quen de atinxilo!”

CAUSA: Quedaron obxectivos pendentes.

CLMNTY ! o



3. AUGAS VERDES

Territorio costeiro formado por unha grande extension de terreo chan
con zonas areosas e de herbas. Hai tamén unha marisma e un bosque de
pineiro. En Augas Verdes predomina a vexetacion dunar, as aves
acuaticas, os anfibios e os réptiles.

. Extension: 105.03 Km?2.

. Poboacion méaxima: 300.000 persoas.

. Clima inicial: Temperatura media de 17 °C. Ausencia de
precipitacions e ventos moderados.

. Adecuado para actividades relacionadas co sector servizos e
industrial.
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01.

02.

03.

04.

05.

06.

07.

SOLUCIONS DO TEST

NECESITAS TOMATES PARA FACER UNHA ENSALADA. CALES MERCAS?
A. Os que se cultivan ao aire libre no territorio. (2)
B. Os que veinen de fora e estan envasados. Son os mellores, xa que
pasan mais controis de sanidade. (0)
C. Os que se cultivan no territorio baixo a calefaccion dos invernadoiros. (1)

SE AGORA TIVESES MOITA SEDE, QUE BEBERIAS?

A. Un refresco de cola en lata. Encantame o seu sabor! (0)

B. Auga embotellada en plastico. E mais segura que a auga da billa.(1)

C. Auga da billa. Polo xeral é tan boa como a auga embotellada e
evita transportes e residuos. (2)

AS PLANTAS DO TEU XARDIN PARECE QUE TENEN PULGONS!

A. Boto un pouco de pesticida e adeus aos pulgdns. (0)

B. Vou a unha tenda especializada e merco un bote de larvas de
xoaninas. (2)

C. Pidolle ao veciiio a maquina podadora. Asi elimino a vez a plaga
de pulgodns e as podlas mortas das plantas. (1)

DENDE CASA, COMO PODES EVITAR TALAR ARBORES?

A. Dende casa non podo facer nada. (0)

B. Escribo polas dlas caras nas follas de papel. (2)

C. Envio cartos a algunha ONG ecoloxista. Asi tamén coopero contra
a deforestacion. (1)

NA DUCHA, QUE PRODUTO EMPREGAS PARA ENXABONARTE?

A. Pastillas de xabon. Son mais econdmicas e menos contaminantes. (2)

B. O xel que venden a través dunha tenda virtual de produtos naturais. (1)

C. O tipico xel en bote de plastico. Se esta de oferta no centro comercial,
moito mellor. (0)

DEIXARAS CORRER A AUGA MENTRES CEPILLAS OS DENTES?
A. Si. Por que non? No territorio habera auga suficiente. (0)

B. Non. E importante non malgastar a auga. E un recurso vital. (2)
C. As veces. Se tefio présa non vou andar abrindo e pechando a billa.(1)

HOXE TES CONVIDADOS A COMER! QUE PREPARAS DE XANTAR?

A. Pizza. Merquei no supermercado unha precocinada. Ao
microondas e listo! (0)

B. Peixe fresco ao forno con vexetais. Esta mana fun cedo ao
mercado e teno todos os ingredientes. (2)

C. Tortilla de patacas con as de polo. Chamo por teléfono a algln
establecemento de comida preparada e en 45 minutos xa a tefio na casa. (1)

T -



08.

09.

10.

1.

12.

13.

14.

COMO VAS SECAR A ROUPA?

A. Nunha secadora de clase “D “. (0)
B. Se vai bo tempo, nun tendal ao aire libre. (2)
C. Nunha habitacion co deshumidificador aceso. (1)

QUE PODES FACER MENTRES NON SAE AUGA QUENTE NA DUCHA?

A. Recoller a auga nun caldeiro e asi aproveitala para regar as
plantas, para o vater... (2)

B. Diminuir o fluxo da auga mentres gradiio a temperatura. E a
mellor maneira de aforrar auga no bano. (1)

C. Lavar os dentes. (0)

EN QUE EMPREGAS AS BOLSAS DE PLASTICO QUE CHE DAN CANDO VAS A COMPRA?
A. Reutilizoas como bolsas para o lixo. (1)

B. Recicloas. Deposito as bolsas no contedor amarelo. (0)
C. Sempre levo un cesto de vimbio ou unha bolsa de tea cando vou facer
a compra. Non collo bolsas de plastico! (2)

QUE TIPO DE MANTEL POS NA MESA DA COCINA?

A. Mantel de tea. (2)

B. Manteis individuais de plastico lavable. (1)

C. Mantel de papel. En cada comida sempre un limpo! (0)

TOCA CUBRIR DE PINTURA AS PAREDES DAS HABITACIONS DA TUA CASA.
DE QUE COR AS TINGUES PARA APROVEITAR AO MAXIMO A LUZ NATURAL?
A. Branco. (2)

B. Azul escuro. (0)

C. Verde. (1)

A TUA NEVEIRA ESTA A CONSUMIR MOITA ENERXIA... A QUE PODE SER DEBIDO?
A. As neveiras soamente consomen o que marca a sua etiqueta enerxética. (1)
B. Aque agoma da porta estea en mal estado. Tamén pode ser por
introducir alimentos quentes. (2)
C. Sera polos aparellos electronicos que coloquei enriba dela? Tamén
consomen enerxia. (0)

A TUA POBOACION DEBE CONSUMIR PRODUTOS DO TERRITORIO XA QUE A
XERACION DE RESIDUOS SERA MENOR. ESTAS DACORDO?
A. Totalmente dacordo porque os produtos teran menor embalaxe.
A demais, aumentara a economia do territorio e a satisfaccion da poboacion. (2)
B. Si, pois se os produtos veiien de féra teran maior embalaxe para
facilitar o transporte e a sta conservacion. (1)
C. Non. Amiia poboacion necesitara mercar produtos que veien de
fora xa que no territorio non podemos fabricar e cultivar de todo. (0)

BT
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

C

QUE CONSELLO LLE DARIAS A TUA POBOACION DE CARA A PUBLICIDADE?

A. Que vexan a TV con responsabilidade. Os anuncios publicitarios
influen en moitas persoas. (2)

B. Que miren os catalogos comerciais que chegan as sUas caixas

de correos. Informaranse dos produtos que estan de oferta. (1)

C. Que canta mais publicidade vexan, mellor. Asi poden saber que é
0 que esta de “moda”. (0)

EN INVERNO, COMO PODES AFORRAR ENERXIA NA CALEFACCION DA TUA CASA?
A. Regulando a temperatura da calefaccion a mais de 22°C.(0)
B. Non abro as ventas coa calefaccion acesa. A calefaccion a
20°C é suficiente! (2)
C. Non acendéndoa! Cando estea na casa pofo un ou dous xerseis de la. (1)

ACABAS DE SAIR DA CASA E, DE SUPETO, LEMBRAS QUE NON DEIXACHES O

EQUIPO DE MUSICA DESCONECTADO.

A. Non o penso dlas veces. Vou até casa a desenchufalo. (2)

B. Non pasa nada. Quedou en stand-by. Recordo que o apaguei co mando
a distancia. (1)

C. Sei que consome enerxia, pero tampouco é grave deixalo un dia
funcionando. (0)

ULTIMAMENTE, CADA VEZ QUE VAS DE PASEO, VES MOITAS PERSOAS

DA TUA IDADE CUNHA CAZADORA QUE CHE GUSTA MOITO.

A. Compro tamén unha. Sentireime mellor. (1)

B. Se quero facer amizades terei que mercar unha. (0)

C. Nestes momentos xa tefio unha cazadora. Soamente merco o estritamente
necesario. (2)

PARA DESCONXELAR PRODUTOS CONXELADOS...

A. Déixoos a desconxelar fora da neveira dende o dia anterior. (2)

B. Podnoos baixo a billa. A auga ao sair a presion, pronto os desconxelara. (1)
C. Fervo unha pouca auga nunha pota e despois engado os produtos. (0)

COMPRARAS DE MANEIRA CONSCIENTE?
A. Fago unha lista antes de sair, comparo os prezos dos produtos e leo

as etiquetas... (2)

B. Sempre compro rapido e sen pensar moito. Non me gusta nada facer
a compra. (0)

C. Merco a través da Internet, asi podo comparar prezos e produtos nas
tendas virtuais. (1)

CLMNTY | =
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OBXECTIVOS

2015 - 2018

Aloxa os primeiros habitantes. As sGas vivendas seran autosuficientes
enerxeticamente. (solucidon: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2015)
Escolle central enerxética. Pensa coa cabeza e protexe o medio ambiente.
(solucion: Mercar 1 central)

Dedica pouco terreo a producién de alimentos. (solucion: Hortas verticais)
Participa na construcion dunha escola. (solucion: Escola)

Cumpre co dereito a asistencia sanitaria. (solucion: Hospital)

Crea vivendas no ano 2017. Chegaran novos habitantes.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2017)

2019 - 2022

Fornece vivendas as novas familias.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2019)

Desenvolve actividades industriais. Tes até o ano 2.031 para facer polo menos 3
fabricas. (solucion: Mercar 3 das seguintes construcions: Granxa avicola, Fabrica
de conservas, Granxa leiteira, Fabrica de mobles, Curtidoiro, Estaleiro, Fabrica de
coches, Fabrica de refugallos, Fabrica de aeronaves)

Crea un edificio cuberto para desenvolver actividades grupais e culturais.
(solucion: Centro sociocultural e/ou Centro de lecer)

Distrible polo nucleo urbano contedores para a recollida selectiva de residuos.
(solucion: Central de RSU)

Proporciona a poboacion servizos de transporte publico.

(solucion: Buses eléctricos e/ou Buses a gas)

Fixate nos cambios de ano! En 2021 crea mais fogares.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2021)

2023 - 2026

Crea vivendas para as familias incorporadas en 2023.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2023)

Ofrece unha instalacion onde a poboacion aprenda divertindose.

(solucion: Cinegame e/ou Gande edificio cultural)

Aproveita a materia organica para facer compost. (solucion: Planta de compostaxe)
Organiza o territorio. En 2.025 precisaras mais vivendas.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2025)
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2027 - 2030

Aloxa as novas familias de 2027. (solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2027)
Aposta polas novas tecnoloxias e crea inventos biotecnoloxicos.

(solucion: Recinto tecnoloxico + os seus tres elementos: Laboratorio da atmosfera,
Laboratorio da auga e Laboratorio do solo)

Adecua o transporte publico ao crecemento da poboacion.

(solucion: Estacion de metro ou Estacion de ferrocarril ou Aeroporto)

Adaptate aos tempos dixitais. Roupa intelixente e futurista.

(solucion: Fabrica de refugallos + Roupa intelixente e futurista)

Transmite programas educativos sobre consumo responsable.

(solucion: Estudo de TV + Programa “Saber é coidar”)

Construe vivendas en 2029. (solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2029)

2031 - 2034

Planifica e compra vivendas en 2031.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2031)

Equipa de xeito sustentable un parque tematico.

(solucion: Parque de atraccion + 1 dos seus elementos de mellora e/ou Parque
acuatico + 1 dos seus elementos de mellora)

Aloxa en 2033 as ultimas familias.

(solucion: Mercar 1 das 3 vivendas activas no 2033)
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OBXECTOS E ELEMENTOS

-ACTIVOS NO 2015 / POBOACION = 10000

PRODUCION

Porto pesqueiro

®@®C00
®S@e®0O0
Seee®
@0000

Porto marifieira para a pesca de
baixura, con 30 gamelas e lanchas a
motor. Mo porto descargarase o marisco
& 0 peixe capturado cerca da cosla,
como sardifias & xXurelos.

Conta cunhas pequenas naves onde
almacenar e reparar as redes. Tameén
posUe un dispensador con carburante
para as lanchas.

“As actividades portuarias poden chegar
a contaminar o mar”.

Cultivo de millo

®©000
00000

®@0000
Lelelele)

Con esta gran plantacion obtense moito
cereal.

Esle cullivo Inclie maquinaria moderna
(colleitadoras, sementadoras, elc.) que
axuda a producir millo mais rapido e sen
moito esforzo humano.

*Para aumentar o rendemento hai que
fertilizar 0s campos e & nacesaria auga’.

Bote de limpeza 100 @

Pequena embarcacion especializada na recollida de residuos
flotantes de todo tipo: organicos, inorganicos, combustibles,
aceites... Permite a reducion da contaminacién do porto.

.

Lonxa 5088

Recinto onde a poboacion pode mercar o peixe fresco que se
descarga no porto pesqueiro. Na lonxa péxanse cada dia: 3.250
kg. de sardifia, 2.000 kg. de xurelo, 500 de percebe...

Pequena instalacion de dous andares cunha maquina de facer xeo
na parte superior e un depdsito onde almacenalo no baixo. O xeo
serve para mellorar a conservacion do peixe.

Magquina Pivot 15 5

Rega o cultivo de forma automadtica e permite que a auga caia
como se fose choiva, pero de xeito uniforme. Maquina de alta
tecnoloxia e mobil, xa que ela soa pode desprazarse polo cultive
mentres rega.

.

Compostador industrial 10 ﬁ

Contedor industrial para reciclar os residuos agricolas. Permite
obter compost, que é un fertilizante natural para a terra de cultivo.
O compost proporciona nutrientes as plantas e o solo retén maior
cantidade de auga.

Reduce o consumo de auga, a contaminacion do solo e as
emisions de CO2.

Tractor Inxet 15 @

Tractor intelixente con tanques cheos de fertilizantes e pesticidas
quimicos (protexe o cultivo dos insectos). Ten caixa de cambios e
unha especie de GPS que informa das condicions do solo, para
saber onde pulverizar mais ou menos fertilizantes e pesticidas.

BT



Recuperadores de auga 15 5

o No edificio colécanse uns recuperadores de auga da choiva. A
®©000 auga podese utilizar para regar os cultivos e limpar o edificio.
®@®O00

Hortas verticais

©O0000
Lelelele)

.

Paneis solares 25 ﬁ

Edificio de 45 plantas con paredes de Na parte alta do edificio instalanse uns paneis solares que seguen

vidro. En cada piso cultivanse o sol, Servirian para abastecer de enerxia o edificio e para manter
hortalizas, legumes, verduras & froita.
fresco o seu interior.

Tamen incorpora espazos doultro tipo
coma oficinas, departamentos para a
cria de animais pequenos (galinas,
coellos... ) e reproducién de peixe.

"0 crecemento da poboacion que se Departamento de OGM 25 @
espera en Augas Verdes val provacar

unha escaseza de terra féertil onde O edificio incorpora uns laboratorios para crear cultivos e animais
cultivar”, con xenes modificados. Permite aumentar a producién, o control

de pragas e a creacion de novos alimentos: leituga de cores,
peixes con mais sabores, froitas miis grandes...

SERVIZOS (2015)

Escola Colectores de lixo 15&

Todas as persoas da escola seleccionaran os residuos: carton, latas
®0000 de conserva e botellas de plastico por un lado, e restos de comida
@®O00O0 polo outro,

©®0000 f Tameén se inclie unha cuba para crear fertilizante composto, gue
QO000 servira para plantar flores e hortalizas.

.

Regulador de T2 25 ﬁ

Centro de ensino para rapazas e Sistema de termostatos independentes e automaticos, que
rapaces de entre 3 a 16 anos. permitirdn aclimatar as diferentes aulas da escola, en funcién do
Conta con laboratorio, ludoteca, aula de harario escolar. O equipo axusta a temperatura da calefaccidn e
informatica, aulas de idiomas e musica, do aire frio, procedentes dunha caldeira de biomasa que ten
ximnasio, patio de recreo con area placas solares, reducindo o consumo eléctrico.

cuberia e amplas zonas verdes.

“A escola podera obter o selo de
Ecoescola se é respectuosa co medio

ambienta”,

No comedor terdn preferencia os produtos locais, frescos e
naturais que serdn cocifiados ali mesmo. Isto potencia a
agricultura de Abelleira Nova e evita a producion de gases de
efecto invernadoiro,
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Hospital Lampadas il

Mudaranse todas as lampadas do hospital por outras de alta
®e®00 eficacia e de baixo consumo enerxético. Por medio desta iniciativa

sEEeE® ; rediicese o gasto eléctrico.
Seee®
®0000

.

Paneis fotovoltaicos 40 ﬁ

Edificio publico para o tratamento e Instalacion de paneis na fachada sur do hospital. Os paneis
“?‘d?:ﬂ d&p;rsnaﬂs E"";E"I"HS'JE“““‘E ademais de actuar como elementos decorativos, garanten a
vl ity SHAIOS CUPIIB. S subministracion eléctrica dos quirafanos.

servizos de urxencias, consulias
externas, cirdrzicas...

“Mo hospital e necesario reducir o
consumo enerxélico e de auga’”.

Dosificadores e atomizadores 15 @
Todos os inodoros dotanse dun sistema de dobre descarga de
auga, que permiten facer un uso destes segundo as necesidades.
As billas, teran un dispositivo que mantén a sensacion de volume
(mestura de H20 con aire). Redlcese un 50% o consumo de auga
do hospital.

-

Arbores froiteiras &
No parque plantaranse moitas drbores froiteiras (maceiras,
®0000 pereiras, cerdeiras...) e vexetacion comestible. A poboacién pode
ly assans ves 00000 coller a froita para comela no parque.
. elelelo M
’ ©0000
Circuito deportivo 5 ﬁ
Zona de xggu at:l ar libre r;:i-;n bambans Son bambans para adultos, que axudan a realizar exercicios para
Para 85 Mais Cauvas o CauVOg: as costas, brazos, pernas, peito...
SOOI TANI0S R tharn cnld:dpo cnrpnpr:I e son moi divertidos.

MNos saus xardins hal desniveis, grulas,
area, pedras e unha especie de labirinto
de arbuslos onde inventar xogos.

“As relacions enlre persoas de distintas Fonte 10 @

idad Il iedade”.
ettt e Fonte decorativa de auga con estanque e multiples chafarices no

centro. Permite o xogo e o bano.
Sistema de circuito aberto con consumo de 75 |. minuto.

T oo



Centro de proteccion

®0000
®#®@000
©O0000
Lelelele)

Servizo plblico encargado da proteccion
das persoas, dos bens e do medio
ambienle ante siluacions de risco:
incendios, inundacions, contaminacion
domar..

“E necesario equipar o centro con lodas
as seccions, asi poderase previr e facer
fronte a catasirofes provocadas por
desleixos da poboacion”.

INFRAESTRUTURAS (2015)

Parque eolico marino

00000
00000
o000
0000
ses®®0

Os 7 muifios (aeroxeradores)
colocaranse a varios quilémetros da
cosla e estaran unidos a rede terrestre
por medio dun cable submarino. Utilizan
a forza do vento para producir
electricidade. Estes muifos
acoslimanse levantar no mar cando
non se dispdn de espazo suficienta na
terra.

g
|1 Climantica
gk

Seccion forestal 50 ﬁ

Realiza a vixilancia do monte co fin de detectar posibles incendios.
Conta con material de extincion e axentes forestais.

.

Seccion fluvial 50 ﬁ
Realiza labores de limpeza e vixilancia co fin de detectar posibles
verteduras. Garante a seguranza da satde da poboacion e do
ecosistema do rio. Conta con persoal técnico especializado,
lanchas de ar e un avion de vixilancia alimentado con enerxia

solar.

Seccion urbana 50 @

Difunde boas pricticas en caso de ondas de calor, temporais,
inundaciéns... Prepara a poboacion ante pequenas catastrofes e
ofrece consellos para saber como reaccionar ante elas. Tamén
informan as persoas para que sexan responsables co medio
ambiente,

-

Parque edlico terrestre

00000
00000
©O0000
@©O000
Ees®8e®0

Instalaranse T muifios (asroxeradores)
que seguen a direccion das correntes do
venlo. Os muifios utilizan a forza do

venio para producir electricidade.

CLUMNTY !
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Central nuclear 6500

Central xeotérmica

@@®00 =iy
00000 §
eeee® fj
00000 (0

®0000
00000
®O000
0000

®@®00

Capla a auga quente ou o vapor da
superficie do territorio para facer xirar
unhas turbinas que xeran electricidade.

cemee® %

A central utilizara o uranio como
combustible. As particulas mais
pequenas dos dlomos de uranio
dividense e liberan enerxia, na central
nuclear emprégase esta enerxia para

producir electricidade.

Central de petrdleo

®@®0O0
00000

Eewm@®®
@eee®
ss®e®

MNa central termoelectrica de petrdleo
producirase electricidade. As reservas
de petraleo son pouco abundantes e &
das enerxias fosiles mais

contaminantes.

00000
00000
®0000
0000
Se®®0

Converte a enerxia do sol en calor e en
electricidade. No parque habera
decenas de espellos (helidstalos) que
fan converxer os raios do sol cara a un
caldeiro. O vapor abtido pon en marcha

unha turbina que xera electricidade.

CLMNTY | =
| 1 L]



Edificio Climantica

133



-ACTIVOS NO 2019 / POBOACION = 36741

PRODUCION

Granxa avicola

®0000
®#®@000

®©000
Lelelele)

Granxa con 3.000 galifas ponedeiras de
ovos, Conta cun lerreo con arbores para
que as galifias poidan vivir en liberdade.
S0 entran nos currais para durmir e por
ovos, uns 2,300 por dia!

"A alimentacidn das galifias &
fundamental para obler ovos de
calidade”.

Fabrica de conservas

@®®00
SeeeD
S@eeeD
@®@®00

; ,\ f"a\
¥ 4 = '||.uul|
[ e v

rn' 9

Industria conserveira de produtos
marinos. Procesa e enlala sardinas,
alin & mexilléns moi rapido: en menos
de 25 minutos unha sardifia pode pasar
do barco ao interior dunha lata xa
etiquetada.

"Na conserveira xéranse moitas augas
residuais que deben ser recuperadas e
reutilizadas na propia fabrica”.

Alimento natural 20&

Sacos con mestura de varios tipos de gran (millo, trigo, cebada). O
alimento natural contamina menos que os pensos.

.

Sacos de penso legal. O penso leva vitaminas, substancias para
acelerar o engorde das galifias e antibioticos para previr
enfermidades,

258

Estanque de pouca profundidade con especies vexetais acualicas.
O branal serve para depurar as augas residuais gue provenen da
limpeza da granxa. Reduce a contaminacién da mesma e as suas
emisions de CO2.

Branal

Lavadora 508
Lavadora de latas con sistema de recirculacion da auga de lavado

e aclarado.
Aforra o consumo de auga e reduce a contaminacion da fabrica.

| r

5

Ramplainclinada que serve para eliminar e transportar as visceras
do peixe,
Reduce a contaminacion da auga.

Rampla

|

Destilador solar 60 @
Estanque exterior con cuberta de vidro para eliminar os residuos
do peixe. Produce auga destilada que pode utilizarse nas caldeiras
da fabrica, reducindo o consumo da fabrica e tamén se obtén sal
para a elaboracion de pensos,

e
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Granxa leiteira

®0000
®#®@000

®©000
@®000

Explotacion gandeira con 80 vacas
lelteiras. A granxa conta con salas de
muxidura & corlellos, ainda que cada
vaca len o seu propio espazo para
durmir & poden salr a pacer ao ar libre
durante unhas horas ao dia.

A granxa producira 2.400 litros diarios
de leite e fara gueixos.

"Mecesita incorporar tecnoloxia modema
para asegurar a calidade do leite”,

.

Muxidora 508

Sistema de muxidura robotizado de alto avance tecnoldxico.
Lava e moxe as vacas de forma automatica, sen necesidade de
persoal.

Aumenta a produtividade a 270 litros diarios de leite.

Pasteurizador 30 ﬁ
Maguina que reduce os axentes patoxenos que contén o leite:
bacterias, mofo, fermentos... sen danar o produto, elevando
durante 2 segundos a temperatura do leite a 138°C.

Maguina de tecnoloxia limpa, tipo A,

Biodixestor 60 @

Produce enerxia eléctrica para a granxa a partir do esterco das
vacas.

Evita problemas de contaminacion e malos cheiros e reduce as
emisions de CO2 da granxa.

Fabrica de mobles

®©000
®@@®0O0
S@ee®

®®000

Utiliza a madeira para fabricar mobles:
mesas, cadeiras, armarios, mobles de
cocifia elc.

Utiliza sistemas de coxeracion parao
aforro enerxético: o vapor que
desprende a sla caldeira de blomasa
quece a fabrica e produce electricidada.

Reductor-E 80 ﬁ

Computador que opera sobre o aforro enerxético. Controla e
axusta a auga que consomen as maquinas, detecta a presenza das
persoas para acender ou apagar as luces e aspira as serraduras
que provoca a maquinaria de corte, pois son un residuo perigoso,

| r

Reciclass 850 5088
E unha maquina de reciclaxe que tritura os residuos de madeira
{caixas de peixe de froita, serraduras...). Os restos son utilizados
como combustible ou para fabricar taboleiros, reducindo asi a
contaminacion da fabrica.

|

Campana ambiental 25 @
Lanzamento da campana medioambiental e de publicidade
“Planta unha drbore”. A campana convoca a toda a poboacion para
solidarizarse coa reforestacion, facéndolles entrega de sementes
de arbores.

e
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Depuradora 50 ﬁ

Curtidoiro
o Na depuradora sepdranse os residuos das augas utilizadas nos

®®000 diferentes procesos de elaboracion e tratamento do coiro. Desde
®e®00O ¢ aqui as augas residuais podense utilizar de novo nas fases de
@E@E®Ee0 producion, reducindo o consumo e a contaminacion do curtidoiro.
®@®®00 (0

Fabrica dedicada ao curtido e acabado Equipos de tecnoloxia moderna que se utiliza nas etapas

da pel de gando vacun e porcing. ipaisd de 385 dio colro: renmoll

Confeccionanse alfombras, cazadoras e :::nl:mpa sﬁr:’pmern 3 prepl:rac 2 I: Sk :m o

complementos de vestir: calzado, cintos, minaci os pelos das peles, tinguido, secado... Xeran menos

bolsos... desperdicios, empregan colorantes naturais  usan menos auga.

“A curticién da pel & un proceso que

contamina moito, [:.\EI'T.I hal_ solucions

siisteniaias e mol produtivas . Desenos ecoloxicos 25 @

A fabrica deixa de facer produtos con pel animal e emprega
curticion vexetal, a partir da cortiza dalgunhas arbores. O proceso
é limpo pero moi longo e tamén se utilizan tinturas vexetais,

As solas e os tacons dos zapatos estaran feitos de pléstico
reciclado,

. & L:

Petroleiro 125&

Esteleiro

O Estaleiro fai un buque plataforma para perforar pozos
®®©00 submarinos de petrdleo. Composto por propulsores e
*e0e® ¢ computadores que anulan os efectos do vento e das ondas. O
@@ petroleo pode transformarse en carburante, produtos de beleza,
@OO000 bolsas de plastico etc.

Carpintaria de ribeira 70 ‘S

Lugar onde se constrien barcos de Espazo no estaleiro para a construcion artesanal de tres

aluminio de grande eslora. Fanse dous embarcaciéns por ano de frota auxiliar de acuicultura, para ir

fg@;;gg}'ﬁg:ﬁgﬂ: ;:r[g::? A mariscar. Como materia prima utiliza a madeira.

inhale fumes toxicos,

"0 estaleiro lera unha gran
produtividade se aumenta os seus

sefvizos'. Repara-barcos 80 &
Servizo de reparacion e limpeza de bugques no mar. Non é
necesario arrastrar os barcos ao peirao seco.

A actividade esixe o uso de substancias quimicas toxicas.

TR
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SERVICIOS (2019)

Centro sociocultural

Creacion dunha biblioteca multimedia, con centos de libros
®0000 electrénicos (e-books) de diferentes tematicas.
®@®0O00 ; Reducen a tala forestal, o tratamento da pasta de papel con cloros
®0000 e os residuos de impresiéns.
®©000
Edificio para o encontro e diversion de Bomba de calor xeotérmica que permite capturar a calor do chan
persoas de diferentes idades, con do xardin para quecer ou arrefriar os espazos do centro, reducindo
equipamentos para desenvolver %
actividades de dinamizacion e O Sell CONSUIMO enenetico,
promocidn cultural: ciber, biblioteca, sala
de proxeccion, de exposicions, de
X0gos. .,
E:jr;a con Zona axardinada ao seu Bye - bye standbye 25
: Regretas con interruptor de tempo de espera, que permiten
desconectar simultaneamente todos os aparellos electronicos que
estean en situacion de modo de espera (standby).

Pista de xeo 10&

Polideportivo 700
Para que no pavillén tamén se poida patinar, xogar ao hockey...
®®000 i A pista de xeo faise grazas ao chan frigorifico que ten uns tubos de
@e®00 ‘ goma maoi flexibles polos cales pasa o liquido refrixerante
®00O00 m procedente dunha maquina refrixeradora.
00000 (0
Pavillon deportiva con pistas, piscina, Instalacion de paneis solares, que serve para quentar a auga das
salas de usos multiples e zona de Tichas
musculacion. Cada instalacion ten
condicidns diferentes de climalizacion,
acustica, lluminacion e horarios de
ulilizacion.
Recuperador de choiva 5 @
Deposito para a recollida de auga de choiva. A auga queda
almacenada no depdsito e despois de ser tratada, pode
reutilizarse nos inodoros e nas duchas,

BT



Centro de lecer

@®®00
seme®

®@©000
00000

Edificio de planta baixa de 5.000 m2
onde se distriblien calro salas de
cinema, tres pubs e cinco restaurantes,

Tamén ten salas para que a poboacion
faga reunions e actividades de grupo.

“A poboacion que vive no lemitorio
cofiecerd persoas doutras culturas e a
mocidade divertirase moito.”

INFRAESTRUTURAS (2019)

Central RSU

®000O0
®®@000

olslelele)]
®@@000

A central de residuos saolidos urbanos
distriblie conledores selectivos polo
nucleo urbano do temitorio para que a
poboacion poida botar o lixo e reciclar.
Despois os conledores lévanse a central
onde os desperdicios se comprimen
antes de seren transformados noutros
produtos. A central tamén ten unha
planta de hidraxeno, onde se obtén
enerxia a partir do lixo gue non se poida

reciclar.

UI

Por ser o centro de lecer un lugar de encontro para os turistas e
para a mocidade que vive no territorio, é o lugar axeitado para por
un punto de informacidn. Ofertarianse actividades ao ar libre e
dariase informacion en varios idiomas sobre a riqueza natural de
Augas Verdes.

Punto de informacion 5 @

10&E

Substitucion do teito da zona dos restaurantes por un vidro que
permitird o paso da luz natural. Aforra o consumo eléctrico en
iluminacion durante o dia.

Teito acristalado

15&

Apertura dun novo local onde non esta permitido o tabaco nin as
bebidas alcohdlicas e onde poden entrar mozas e mozos menores
de 18 anos, Dispdon dunha gran pista de baile e karaoke,

Discoteca light

=1

00000 =iy
®@©00 §
00000 ff
®©000

Na depuradora obtense auga limpa a
partir de augas residuais do nucleo
urbano. Este tratamento faise en
grandes depositos mediante diversos
procedementos. A auga resultante pode
utilizarse para o rego, a limpeza de nias,
an fontes decorativas elc,
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Bus eléctrico

Bus a gas
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-ACTIVOS NO 2023 / POBOACION = 75891

PRODUCION

Fabrica de coches

; . IO
) X PePe®

i @®@®00

II. : v :-.-:‘-.1I.-Ili S o

Produce uns 450 turismos por dia para
exportar a outros territorios. Os coches
funcionan con motor a gasolina,

A fabrica len naves de prensa, naves de
carrozaria (coldcanse os motores, as
portas, os capds...), nave de pintura...

A fabrica da fraballo a moita poboacion,
*a que case todo o traballo da cadea de
montaxe se fal manualmeante.

Porto comercial

®@®0O0
seme®

Seee®
L elelele)

Porto onde se poden intercambiar con
autros territorios: alimentos,
combustibles, maquinarias... Tamén
chega peixe conxelado, envasado e listo
para a sta distribucion (procedente da
pesca de altura). Posue 4 guindastres
de grande tonelaxe para facer a carga e
descarga dos buques, ten camaras
frigorificas, zona de almacenaxe con
contedores para alimentos e 8 grandes
bugues,

"Os produtos quimicos que cheguen ao
porto non poden almacenarse cos
alimentos”.

Producién ambiental &

A fabrica de coches reduce as emisions contaminantes que poidan
causar as pinturas dos seus coches. Na elaboracion da pintura
utilizaran auga e non disolventes, Ademais reutilizara as pezas de
coches vellos e non utilizara plasticos contaminantes na
fabricacion dos vehiculos,

| Reduce un 20% as emisions de CO2.

100

Na depuradora sepdranse os residuos das augas utilizadas nos
diferentes procesos de fabricacion dos coches. Desde aqui as
augas residuais padense utilizar de novo nas fases de producian,
reducindo o consumo e a contaminacion da fabrica.

Depuradora

MNovos motores para os coches. Os vehiculos utilizaran un 15% de
gasolina e un 85% de bicetanol. O bioetanol cbtense a partir do
millo, cana de azucre, trigo...

Aeropropulsores 150 ﬁ

Dispositivo en forma de vela que se encaixan na proa dos buques
do porto e gue permite reducir o consumo de carburante e as
emisidns de CO2.

.

Contedores 50 ﬁ
Contedores para almacenar as substancias quimicas que cheguen
ao porto: amoniaco, gas natural, petréleo, disolventes... Reducen o
risco de contaminar outras mercadorias.

Circuito pechado de limpeza dos contedores situados na zona de
almacenaxe. O método evita o verquido das augas sucias ao mar e
reciclaas.

BT o



Punto limpo 25 5

Recinto situado no porto deportivo onde se recollen de forma

Porto deportivo

®®®00 selectiva os residuos que polo seu grande volume ou as sias
LORCRC R caracteristicas non se corresponden con ningtn contedor: roupa
aeea® vella, electrodomésticos, restos de pinturas e disolventes...
@®@0000

No porto deportivo hai mais de 360 Instalacion de 200 m2 de paneis fotovoltaicos nos tellados do club

E'E:mm?":tje rraﬁcren. Conta mc';'a nédutico e do centro comercial para a sda iluminacion. Tamén

Sl a0 T SRS 0D A L en abastece de enerxia eléctrica aos aparellos do supermercado.

amarradoira hai: auga, electricidade, TV,
intarnet... Tamén ten un centro comearcial
con tendas de roupa, supermercado e
cafetaria. E un club nautico con zonas

de lecer!
ati 60
08 resdos coibne eran ddbidas

hora de reciclar”. Bonos para alugar motos acuaticas. O club ndutico amplia a suas
ofertas de tempo libre, e deixa que a poboacién poida gozar das
siias 25 motos acuidticas, sen necesidade de ter o carné de socia/o.

SERVIZOS (2023)

Estadio de fiitbol Estangues &

Dous estancgues situados ao redor do campo, para almacenar a

®®000 auga da choiva e aproveitala para regar o céspede. A auga tamén

@®@®00 ser recollida a través de colectores distribuidos por todo o

®0000 ¢ complexo deportivo.

00000

Cuberta vexetal 10 5

Instalacion deportiva q:ian%adg Instalacion de cubertas verdes en todas as gradas. Facilitaa
principalmente & practica do flitbol. integracién do estadio no medio e reduce o efecto térmico nas
Dispon de gradas cuberlas, cun aforo o

maximo de 10.000 localidades e
ramplas para o acceso de persoas

minusvalidas,

Clean-green E] @

Solucion liguida natural gue facilita a limpeza do campo ao cortar
o céspede. Mellora a penetracion da auga e a aireacion da herba,

favorecendo asi o seu crecemento.
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Cinegame

®©000
®@e®0O0
®@0000
00000

Mo Cinegame hai 12 salas para xogar a
videoxogos en rede,

En cada sala hai panlallas xiganiescas e

mais de 150 butacas. As bulacas levan
integradas consola, mando e pantalla.

*No Cinegame eslrearanse moilos
videoxogos educativos, A poboacién
aprendera mentres se divirta”.

Grande edificio cultural

®@®C00
®@@e®0O0

®@0000
@0000

O complexo alberga institucions de
grande importancia para Augas Verdes.
Ten salas para exposicions temporais,
un gran teatro, biblioteca, hemeroteca,
auditorio para cancertos de miusica
clasica, camerinos, aseos, efc.

"0 grande edifico cultural garante
diversion e aprendizaxe”.

Butacas vibradoras 20 @

Cada butaca tamén tera o seu propio sistema de altavoces cun
exclusivo sistema de son. Os asentos vibraran coa intensidade do
audio.

Efectos especiais 20 5

Nas salas habera efectos especiais como néboa, laser, luces
negras, flashes, luces que cambian de cor...

Gafas virtuais 20 @

Para gozar con mais emocion dos videoxogos, Cinegame compra
gafas multimedia ultima xeracion con vision 3D. As gafas tamén
estan pensadas para persoas con problemas auditivos, xa que
permiten subtitular os videoxogos.

Envolvente térmica 15&

0 edifico mellora os sisternas que componen a sua envolvente
térmica para aforrar enerxia. lllarase con material illante térmico o
solo e as paredes vidradas.

.

Cuberta vexetal 10 5

Instalacion de cuberta verde no tellado do edificio. Reduce o
consumo enerxético e tamén contribie como illante acustico.

Dosificadores e atomizadores 15 g

Todos os inodoros dos aseos e camerinos se dotan dun sistema de
dupla descarga de auga o cal permite facer un uso destes segundo
as necesidades. As billas terdn un dispositivo atomizador que
mantén a sensacion de volume (mestura de H20 con ar). Redlcese
o consumo de auga.

e
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Paseo maritimo

00000
®@e®0O0

@©O0000
00000

Zona habilitada con firme de formigon
para pedns e biciclelas, paralela a lifa
da costa. A xente goza da paisaxe
mentres pasea incluso pola noite, xa
que hai uns potentes farois que emiten
moita luz.

INFRAESTRUTURAS (2023)

Incineradora

00000 ff

®®000 (0

MNa incineradora quéimanse os residuos
domeésticos que non se poidan reciclar.
A enenda procedente da combustion
transfarmase en calor ou electricidade.

1000

®0000 =iy
®@000 §
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Pasarelas 10 @

Pontes e pasarelas de madeira que permiten ampliar o percorrido
do paseo, salvando os espazos naturais: praias, dunas, rochas...
Permite unir tramos do paseo sen afectar ao medio ambiente.

Bar 105

Pequeno establecemento onde se poden mercar bebidas, xeados
e aperitivos. Ten unha terraza de madeira con 8 mesas e cuberta
vexetal, que favorece a refrixeracion e a impermeabilizacién.

Farois 10 g

Substitiense os farois do paseo por outros de baixo consumo.
Posten uns pequenos paneis solares na sta parte superior, isto
posibilita a carga de condensadores para xerar tamen iluminacion
nocturna,

Planta de compostaxe

00000 w=in
®@®000

®
00000 f§
®©000 (0

Mesta central aproveitase a materia
organica procedente da seleccion da
lixo, transformandoa en compost, E
fundamental que a maleria organica non
chegue contaminada con substancias
taxicas!

A planta produce toneladas de compaosl,
que podera vender como fertilizante
para cultivos, para construir esiradas,
obter combustibles efc.

CLUMNTY !



-ACTIVOS NO 2027 / POBOACION = 133211

PRODUCION

Recinto tecnoldxico

®0000
®#®@000

®@0000
Lelelele)

E un espazo para inventar produtos
tecnolaxicos, innovadores e
respectuosos co medio ambiente.

Mo recinto traballan persoas
pertencentes ao sector das novas
tecnoloxias, ecoloxia,
anticontaminacion, fisica e investigacion
biotecnoloxica.

O edificio ten tres pantallas tactiles con
WIFi para a configuracién e control do
gasto enerxético das luces, das
méquinas de |laboratorio, dos
computadores. ..

Fabrica de refugallos

®0000
®#®@000
®@0000
Lelelele)

Fabrica dedicada a producion de
pequenos aparellos eléctricos e de
produtos para o fogar. Todo estara feito
con materiais reciclables e segundo
principlos respectuosos co medio
ambiente.

Ten a venda: lampadas feitas con
caseles, aspiradoras que non necesitan
electricidade, lavadoras que funclionan
sen auga...

“0 lanzamento de novos produtos
axudan a mellorar o desenvolvemento
do territorio”.

Laboratorio da atmosfera 20 ﬁ

MNeste laboratorio fabricanse produtos que axudan a limpar a
atmosfera do CO2,

.

Laboratorio da auga 20 ﬁ

Aqui inventaranse aparellos para controlar a contaminacion da
auga.

Laboratorio do solo 20 @

O persoal deste laboratorio crea robots para que detecten e
informen da contaminacion do solo.

Mobles de cartdn 100

A poboacion tamén podera comprar mobles de cartén reciclado:
cadeiras, mesas, armarios, estantes, etc.
0s mobles son resistentes ao lume, 4 humidade e admiten moito

peso.

.

Roupa intelixente e futurista 100 ﬁ

A fabrica desena roupa que leva incorporados uns microchips que
cumpren funciéns como: abrigos que dan calor ou frio sequndo a
temperatura exterior, cazadoras con sistemas de airbag
incorporados, camisas que rexistran os latidos do corazon e avisan
4 ambulancia en caso de emerxencia, etc.

Obxectos de vidro 100 @

A fabrica vende produtos feitos con vidro reciclado: botellas,
vasos, botes, xarras...
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SERVIZOS (2027)

Estacion de metro

@®®00
seme®

00000
00000

A rede de metro subterranea de Augas
Verdes coneclara a zona urbana coas
zonas de servizos e con lugares
proximos ao lemitorio. Habera tres linas
de melro polas que circularan 6 trens
eléctricos compostos de 8 vagons.

Ma estacion habera un quiosco onde
as{os) usuarias{os) do metro poidan
levar libros prestados. Como se fosa
unha biblioteca!

*0 metro sera o transporte diario de
mais de 100.000 persoas’.

Estacidn de ferrocarril

@®®00
SO0

Seee®
@0000

A estacion € o punto de encontro dos 4
trens de proximidade que circularan polo
territorio. Tameén faran servizos de longa
distancia,

Ma estacion hai oficinas, despachos,
cafetaria e un laller para o manlemento
dos trens,

Os trens funcionan con diesel.

Billetes 5 ﬁ

Mais de 130.000 billetes, con 50 viaxes cada un, serdn repartidos
entre a poboacion o dia da inauguracién do metro.

.

Sistemna Impertun 15 ﬁ

E un sistema para impermeabilizar os tineles. Evita a filtracion de
auga para que non se inunden os taneles cando chova.

Decoracion 10 @

Utilizarase tecnoloxia de fibra optica e paneis solares para dar a
sensacion da luz do sol nos vidros dos vagons. Nas linas de metro
tamén habera exposicions sobre medioambiente,

Nave de soprado 10 @

Sistema para a limpeza dos trens. Os trens lavaranse con ar
comprimido nunha nave especial. Uns filtros recolleran as
particulas de sucidade para evitar que saian ao exterior.
Reduce a xeracion de residuos e o consumo de auga.

.

Os trens funcionaran con biodiésel. No territorio non se cultivard a
maiores para producir carburante. A terra usarase para cultivar

comida, mais os residuos vexetais, asi como as graxas animals,
mesturaranse con combustible fasil para facer biodiésel.

Trens maglev 25 g
Esta ficha inclie dous trens de longa distancia. Os Maglev non
tefien rodas. Utilizan uns imans para flutuar por enriba dos rais,
ganando en velocidade, Alcanzan 800 km/h!

Aumentan a produtividade da estacidn.
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Sistema de control de son 15&

250082

@@OO0 =iy
®@@®00 §

Todos os aviéns farén menos ruido ao despegar, ao aterrar @
durante o voo.

eeee® fj
@®®®00 (0

.

Arbores 15 5

O aeraoporto serve para o transporte de Ao redor do aeroporto plantaranse unha gran cantidade de
mercadorias e persoas que queiran et

viaxar a outros terrilorios. A ficha inclie
6 avions con capacidade de 145
persoas, torre de control, pistas de
aterraxe, servizo de urxencias, etc

"Cada avion emite por persoa e
quildmetro 98 g de COZ". Novas turbinas 25 @

Reducen un 50 % as emisions de gas efecto invernadoiro dos 8
avidns.

Estudio de TV Telexornais

Mo estudio gravaranse telexornais para informar do que acontece
®0000 no territorio e noutros lugares do planeta.
®@®O00

®@0000
00000

.

Publicidade &
No estudio de TV gravaranse e No estudio gravaranse anuncios publicitarios para informar da
retransmitiranse documentais, series, existencia dos produtos que se venden no territorio.

programas, concursos en directo e
peliculas. Tamén realiza emisions de
radio!

Mo estudio hal camaras, enormes
escenarios, salas de gravacion,

almacéns con escenografia, vestiario. . Programa “Saber ¢ coidar” 5 g
“0 estudio debe aumentar a oferta de Mo estudio gravarase un programa educativo e cultural sobre o
contidos televisivos™. medio ambiente e o consumo responsable.

b, # L
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INFRAESTRUTURAS (2027)

Central desalinizadora

200088
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-ACTIVOS NO 2031 / POBOACION = 217133

PRODUCION

Propulsion solar 250 5

Fibrica de aeronaves 300082
As planadoras despegardn e voardn dia e noite grazas 4 enerxia
®e®®0 i solar. Seran avions mais ecoldxicos e sen queroseno (combustible
sEEeE® ‘ que se empregaba na fabrica para facer funcionar os avions).
eeee0 fj
®@®@@®00 (0
Persoal traballador 75 ﬁ
Constrie planadoras para uso prlvadu: As pezas dos avions seran feitas por persoal humano. O ambiente
Unhas 210 por anal Os avions son moi laboral serd seguro, xa que a fabrica integra uns dispositivos que
lixeiros, compaclos e alcanzan d | i b
velocidades supersonicas. Os ses etectan e avisan ao persoal ante gases e elementos danifios para
molores consomen quarnseno, a satde.
Rediicese o consumo enerxético e aumenta a xeracion de
A fabrica utiliza maquinas-robot para emprego.

realizar e ensamblar as pezas.
Escola de aviacién 50 @

Na escola ensinase a voar as persoas que compren as planadoras
supersonicas. A ficha inclie computadores con simuladores de

voos e unha pequena pista de aterraxe.

SERVIZOS (2031)

Parque de atracciéns Instalacidn solar 15&

Conxunto de 200m2 de paneis fotovoltaicos. Producen

®®©00 electricidade para o funcionamento das bombas de impulsion da
S@e®0O0 auga, as que elevan a auga até os tobogans,
®@0000
00000
Reciclaxe de auga 10 5
Conxunto de atraccions, montanas A partir dun sistema de depuracion e de filtraxe das augas
rusas, noras, atraccions de auga... co fin recicl dasat i6ns:
de divertir e distraer 4 poboacion que POCAFISS IECICIAL = 2UDNs Cas Al accons
vive no territorio e as{os) turistas que o
visitan.
Lote de tres muinos de cores para instalar no parque. Abastecen
de electricidade as atraccidns.
. * L
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Parque acuatico

Instalacion solar

Miniaeroxeradores
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VIVENDAS DOS HABITANTES E ELEMENTOS DE MELLORA

Torres

Complexo residencial

Ranaceos

Pe9e@®
elelels
Se@®®
00000

Pe9e@®
®0000
Seee®®
00000

Pe9e@®
®0000

Seee®
00000

O blogue de edificlos tormes ten doce andares e 48 apartamenios,
Qs apartamanios contan con dous cuaros, un bafio e cocifia-
comedar.

A instalacion & eléctrica.

*0 gasto en calefaccidn das familias dependn do clima”.

O complexo residencial ten 400 apariamentos. Cada apariamento
ten tres cuartos, un baflo, un aseo, cocifia @ comador.

Ainstalacian é eléctrica,
*0 uso do ar acondicionado aumenta nas temporadas de calor”.

Mo rafaceos hal 2.000 aparlamentos. Cada apartamento conta
con dous cuarios, un bafio @ cocifia-comedor.

Ainstalacion & eléclrica.

*Mas vivendas de menor tamafo diminden as necesidades
anerxéticas ",

Lampadas 25 @

Conxunto de 200m2 de paneis fotovoltaicos. Producen
electricidade para o funcionamento das bombas de impulsion da
auga, as que elevan a auga até os tobogans.

Paneis solares 508

Mos tellados das vivendas colocaranse paneis solares para ter
auga quente e electricidade a partir do sol.
Reducen o consumo da calefaccidn e as emisions de CO2.

Perlizadores a5 ‘5

Todas as billas das vivendas terdn un dispositivo que mestura a
auga co ar.
Reducen un B0% o consumo de auga.

CLMWTE ! =
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INFORMACION EDIFICIO CLIMANTICA

Sol e ventos moderados. Ausencia de precipitacions.
A temperatura media anual é de 17 °C.

Moito sol. Ausencia de precipitacions e ventos moderados.
A temperatura media anual é de 32 °C.

Néboa e ventos moderados. Chuvieiras ocasionalmente tormentosas.

A temperatura media anual é de 22 °C.

Choiva e ventos frouxos.
A temperatura media é de 13 °C.

Precipitacions abundantes e ventos fortes.
A temperatura media anual é de 8 °C.
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SITUACION CASA XOGADOR

. Mala situacion . Boa situacion

PLANIFICACION URBANISTICA

ESCOLA SITUACIONS: - Marisma (mal)

- Centro urbano (ben)

- Periferia (mal)

CINEGAME SITUACIONS: - Marisma (mal)

- Centro urbano (ben)

- Periferia (mal)

FABRICA DE COCHES SITUACIONS: - Centro urbano (mal)
- Centro urbano

non urbanizable (mal)

- Periferia (ben)

AEROPORTOO SITUACIONS: - Arrabaldes (mal)

- Centro urbano (mal)

- Periferia (ben)

CENTRO SOCIOCULTURAL SITUACIONS: - Arrabaldes (mal)

- Centro urbano (ben)

- Dunas (mal)
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MENSAXES FIN
TIPO: CATASTROFE CLIMATICA! (INDICADORES)

1. “Seca. Nin gota de augaA situacion no territorio é critica porque xa non
chove.
A suba da temperatura e a falta de auga estdn a provocar a desertizacion
do solo. Os animais morren de sede, xa non se pode cultivar e a tua
poboacidn estd a marchar a outros territorios. Non quedan reservas de auga
potable!
Acabas de sufrir unha consecuencia do cambio climdtico! O teu territorio
non é sustentable! Tifias que xestionar mellor a auga, usar abonos naturais
e repoboar con mdis drbores.”

CAUSA: Consumo de auga en vermello

2, “Tempestades no territorio Vendavais e tornados azoutan o territorio!
Os remuinos de vento devastadores estdn a xirar a mdis de 280 km/h e
estdn a arrasar todo o que se encontran ao seu paso. Os danos son moi
graves: voaduras de tellados, caida de drbores, postes da luz, incendios...
O catastrofico é que estes fenomenos meteoroloxicos van ser cada vez mdis
frecuentes, debido ao cambio climdtico. A tua poboacion estd a fuxir
aterrorizada!
O consumo enerxético é o principal responsable do quecemento do teu
territorio, que xa non é sustentable.”

CAUSA: Consumo de enerxia en vermello

3. “Praga de insectos e... enfermidades!
A xeracion de residuos e o aumento da temperatura dispara a presenza de
pragas de insectos.
As especies invasoras estendéronse descontroladamente por todo o teu
territorio. Son moi perigosas! Transmiten moitas enfermidades!
Polo momento non existe unha lista das persoas afectadas, mais é preciso
que marchen canto antes. O teu territorio non é sustentable!
Se tiveses reducido, reutilizado e reciclado mdis o lixo, frearias o cambio
climatico. E nada disto sucederia.”

CAUSA: Xeracion de residuos en vermello

4. “Inundacion. Territorio baixo auga.
O aumento de CO2, provoca unha grande inundacion.
O temporal tropical apareceu despois de dias con moita humidade. A calor
do solo queceu o ar humido e fixoo subir rapidamente. Formdronse torres
de nubes que descargaron trombas de auga con saraiba e tronos. En poucas
horas a auga inundou todo!
O uso de combustibles fosiles produciu unha acumulacion considerable de
CO2 na atmosfera do teu territorio. O clima resulta xa impredicible. O teu
territorio non é sustentable!

CAUSA: Xeracion de CO2 en vermello
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TIPO: SOCIEDADE (OBXECTIVOS BASICOS)

5. “Polo dereito d vivenda
As primeiras familias que chegaron ao teu territorio estdn cansas de
denunciar a necesidade de teren unha casa digna. No entanto, ti non lles
entregaches ningunha. “Axudamos na construcion do territorio desde o
primeiro dia, estivemos a enviar varias mensaxes de alerta e seguimos sen
ter vivenda” explica unha nai de familia que vive nunha chabola.
As precarias chabolas de uralita e outras construcions de ma calidade estdn
rodeadas de contaminacion. Isto atenta contra a saude destas persoas.
O teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: A mensaxe sae no mes 8 do 2.018.
Non se mercaron as vivendas do 2.015.

6. “1 de abril: manifestacion!
Familias enteiras participan nunha manifestacion polo dereito d educacion.
A manifestacion partiu desde o centro do territorio e tras percorrer varios
quilémetros, concluiu fronte a tua casa, onde un representante da poboacion
leu un comunicado animando a toda a cidadania a marchar do territorio.
A escola é necesaria para formar a persoas responsables co planeta!
O teu territorio non é sustentable!”
CAUSA: A mensaxe sae no mes 9 do 2.018.

Non se mercou a Escola.

7. “Nada con que curarse
O acceso d sanidade é un dereito universal.
Cando o seu bebé comezou a tusir fortemente e a subirlle a febre, Antia
non sabia que facer. Non tifia un hospital, nin un centro de saude onde
acudir!
Finalmente o bebé foi recuperdndose, mais moitas outras persoas
do territorio non son igualmente afortunadas e estdan moi graves a causa
de enfermidades evitables.
A falta de equipamentos, de persoal sanitario e de medicinas, son factores
que estdn a condicionar a saude da tua poboacion.
O teu territorio non é sustentable!”.
CAUSA: A mensaxe sae no mes 10 do 2.018

se non se merca o Hospital.
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“Crise economical

A crise econdmica estase a cebar no territorio. Non hai traballo.

Isto significa que non investiches na creacion de fdbricas e empresas
responsables co medio ambiente, que a tua poboacion ten que emigrar na
procura de emprego e que non cumpriches cun dos principios do
desenvolvemento sustentable: o desenvolvemento econémico.

Asi pois, o teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: A mensaxe sae no mes 4 do 2.031

se non se mercan 3 das centrais.

“Proposta popular “Participacién cidada”
A tua poboacion convoca unha marcha popular para reclamar o dereito a reunirse
e a participar na construcion do territorio.
O acto comezou ds 11:00 horas cunha improvisada cancion protesta, cuxa letra
facia alusion d desconformidade coa xestion cultural e de lecer desenvolvida até o
momento no territorio.
Cabe salientar a presenza de todas as nenas e nenos, que a viva voz reivindicaban
“No6s soamente queriamos un parque onde xogar”.
O teu territorio non é sustentable!”
CAUSA: A mensaxe sae no mes 8 do 2.022 se non se mercou

o Centro sociocultural ou o Centro de lecer.

“Montanas de lixo!

A non recollida do lixo estd a sepultar o territorio.

Cada persoa tira unha media dun quilo de lixo ao dia. 360 quilos ao ano! Se non
se recollen e se someten a tratamento nas centrais de residuos, a satude da
poboacion corre perigo. Importante ameaza para o medio ambiente!

O teu territorio non é sustentable!

Toma nota! Non malgastes, non compres produtos excesivamente envasados e
recicla ao mdximo.”

CAUSA: A mensaxe sae no mes 9 do 2.022

se non se merca a Central RSU.

CLMNTE ! =



v

CHmantica

1. “A falta de autobuses urbanos motiva o uso do coche particular.
Que a tua poboacion pase unha media de 80 minutos diarios para ir de casa
ao traballo e do traballo a casa é, como pouco, moi preocupante.
S6 tinas que comprar buses eléctricos ou buses a gas. E non o fixeches! Por que?
O teu territorio non é sustentable!”
CAUSA: A mensaxe sae no mes 10 do 2.022 se non se
merca os Buses eléctrico ou os Buses a gas.

TIPO: SUCESOS

12. “Falta enerxia!
O elevado consumo enerxético das compras deixa sen electricidade ds per
soas re centemente chegadas ao territorio.
A falta de centrais enerxéticas e o desaproveitamento de electricidade,
auga, calefaccion... dalgunhas persoas, son as principais causas da dificil
situacion que atravesa o teu territorio.
Tifas que planificar mellor a xeracion e repartir mellor o consumo
enerxético!
O teu territorio non é sustentable!”

CAUSA: Mala planificacion enerxética.
TIPO: OPINION
13. “O punto de vista dun especialista.

Climi, un dos maiores especialistas mundiais en urbanismo, cambio
climdtico e desenvolvemento sustentable imparte unha conferencia.
Entre as persoas asistentes estds ti. Presta moita atencion, xa que che di:
“Parabéns polo papel que desempenaches durante 20 anos ao fronte do
territorio. Protexiches moi ben o medio ambiente e actuaches contra o
cambio climdtico.

Mais deixaches obxectivos sen cumprir, alguns relacionados coa xestion
economica e o progreso social, piares bdsicos para considerar o teu
territorio, un territorio sustentable. Animo, sei que a préxima vez serds
quen de atinxilo!”

CAUSA: Quedaron obxectivos pendentes
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PARELLAS DO XOGO “0S DESAFIOS DA ENERXIA”

FONTE DE ENERXIA CENTRAL ENERXETICA FONTE DE ENERXIA CENTRAL ENERXETICA
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SOLUCION
“O LABIRINTO ELECTRICO”
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